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a e PARA DIFUNDIRLO-EN 

men m an SE NECESITA VUESTRA AYUDA 
ld DEBÉIS REUNIR A LOS 6 MIEMBROS DEL 
EQUIPO DE ÉLITE. NO HAY TIEMPO QUE PERDER. 
¿NUESTRA MISIÓN! : SALVAR EL MUNDO. 
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. . . @LEGO, el logotipo LEGO y el ladrillo LEGO 
just птаѕтпе оо son marcas registradas del Grupo LEGO. 
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Crea alocadas pistas de competición 
Para divertirte con Stunt Rally. 


Disponible en 
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i i = BLEGO, el logotipo de LEGO у el ladrillo LEGO == = 
pus mae son marcas registradas del Grupo LEGO. 
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¡He perdido a los 
pollos pero el genio no 
se me escapa! 















Dinamita la rutina con la revista mas canera 

sobre el mundo de Nintendo 64. Actualidad, 
reportajes, análisis, trucos y guías de los juegos 

para la consola mas poderosa del mercado. 
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Los Pokémon suelen tener 
un aspecto algo extraño, 
pero este se lleva la palma. 
Unown tiene 26 formas di- 
ferentes (aunque só- 
lo ocupa un espa- 
cio en tu Poké- 
dex), y cada una co- 
rresponde a una le- 
tra del abecedario. 
Lo encontrarás en 
las Ruinas de Alph, 
al oeste de Ciu- 
dad Violeta, si 

bien deberás solucio- 
nar primero un 


_ [NUEVO COMIENZO _ 


puzzle de bal- 
dosas para con- y Al igual que en los juegos anteriores, todo empieza en casa de tu 
seguirlo. mamá. Sin embargo, tu habitación: ha sufrido serios cambios desde 


¡Lo mejor es que 
si capturas a tres 
Unown conseguirás un 
Unowndex! 


8 SSF S Ө 
geroa 
Si |97 


la última vez, у en esta ocasión hay algunos juguetitos nuevos que 
te encantarán. Más adelante podrás incluso cambiar la cama y el 
papel de la pared. 

Lo primero que debes hacer es probar la radio, si bien la única 
emisora que funciona es la que emite el programa del Prof. Oak. Es 
el típico programa de la tarde, en el que la gente llama para expli- 
car sus Poké-problemas. Pobre profesor. ¡Nunca puede descansar! 











Dirígete al cubículo del Profesor Oak. Te da a elegir entre tres Pokémon nuevos, todos ellos con un aspecto estupendo. ¡Haz una foto a los tres! Cada uno repre- 
senta un poder específico: Fuego, Agua o Planta, así que asegúrate de elegir al que mejor se adapte a tu estilo de juego. 


CYNDAQUIL. — TODODILE a 
Tipo: Fuego Ç Tipo: Agua : 2 7) ро: Ретка 





























+ Cyndaquil se enrollará co- Las poderosas fauces tipo cai Según los datos del Poké 
en то una bola sise _ man de Tododile van man >| Gear, la hoja que hay 
siente ame- ; ; i las para machacar a los ene- а cabeza de Chicorita huel 
nazado, y la a migos. En Po- | : 
fiereza de su plumaje puede kémon Rojo y Azul, el 
detener el avance de los Poké- equivalente sería 
mon más salvajes. Es el Squirtle. Ideal pa- 
equivalente al Charman- / ra los jugadores ( 
der de Rojo y Azul. más potentes, ya ç lu 
¡Moléstale y alucina que su entrenamien- lado desde el princi 
con las chispas que sal- to es fácil y le encanta compañero fiel 
tan de su plumaje! aprender cosas nuevas. š 





L. 
ПО POKÉ EQUIPAJE 


El nuevo y mejorado personaje principal de Po- 
kémon Oro y Plata es un luchador con suerte, Tan 
sólo hace falta echar un vistazo a la pasada de 
equipamiento que lleva desde el principio. ¡Lo 
malo es tener que arrastrar tanto peso noche y día! 


POKE BALL 
YY En O&P podrás elegir entre 
| más tipos de Poké Ball, co- 
J mo por ejemplo la Heavy 
Ball que atrae a los Poké- 
mon más pesados, la Love 
Ball que invoca a los monstruos 
del sexo opuesto, y la Lure Ball que sirve 
para pescar a los Pokémon tipo pez con 
mayor facilidad, 


POKÉGEAR 


Puede que parezca un 
 teloj de pulsera, pero 
sin duda sirve para al- 
go más que para saber la 
hora. Ahí dentro hay un mó- 
vil, un mapa, correo electró- 
nico y una radio. ¡A ver si No- 
kia es capaz de algo asi! 


MOCHILA 
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Аһога te resultara mucho mas facil dar | 
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A €on lo que quieras. Las herramientas van 
en el bolsillo izquierdo. Las MT y MO en 
el derecho, Las Poké ball en el del fon- 
do, y todo lo demás en el centro, ¡Así de 

POKEMON? | ug unda ê! facil! 

POKSMOI ј 





amigo del Profesor Dak, experto 


Pokémon y tu guía en el juego. 


to en ese prec iso momento si 
quieres pillarlo, Si en entregas 
anteriores creías que no se 
podía estar más cerca del 
mundo real, te darás cuenta 
que estabas equivocado, 
Además, hay un montón de 
detalles que no puedes per 
derte. Tu personaje viene 
equipado en esta ocasión con 
la última tecnología, como 
por ejemplo un sistema de 
correo electrónico, una radio 
para escuchar las noticias y 
algunos trucos (jsi hasta el 
Profesor Oak tiene su propio 
programa de radio!), y un te- 
léfono móvil, Además, tene- 
mos el nuevo Pokédex, que 


THUNDERBIRD 


i 
+ 
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permite catalogar a los 100 


nuevos monstruos, ademas de 


los 150 de los juegos Rojo y 


Azul, que siguen pululando a 
su aire. ¡En tus manos está el 


bajarte incluso todos los Po. 
kémon que ha 
yas cazado con 
anteriori 

dad! 







Yo tuteo al profesor 
Oak; fíjate si somos 
amigos. 


Disponible: SINDETERMINAR De: PROEIN 


larma, alarma. Lla- 
mando a las unidades 
de rescate...” Así es. 


Thunderbirds, una mítica se- 
rie de televisión de los 70 lle- 
ga a tu Game Boy. ¿Y qué? Te 
preguntarás. Pues bien, aun- 
que no recuerdes la serie de- 
bes alegrarte por el título, 
pues se trata de un shoot ‘em 
up (a pesar de que los Thun- 
derbirds promovían la paz 
mundial) con 24 niveles y 
Seis escenarios con scroll ver- 
tical en los que ensañarte 
con el enemigo. Pero lo me- 


jor del cartucho es la posibi- 
lidad que tienes de controlar 
a todos los diferentes perso- 
najes, incluyendo (por ahora 
es un rumor) un personaje 
secreto exclusivo para el jue- 
go. 
Por si esto fuera poco, no 
faltan impresionantes esce- 
nas animadas (de las mejores 
nunca vistas en Game Boy). 
Algunas de ellas utilizan has- 
ta 2048 colores. Añádele 
montones de niveles extra y 
tendrás un juego ganador. 


pè 


"лә 


Puede que te 
preguntes si Mew 
tendrá una apari 
ción estelar; la res- 


puesta es no. Sigue 


mostrándose tan escurridizo 
como siempre. Ya sabes, si 
quieres contar con él, no te 
quedará más remedio que 
conseguirlo de alguien que 
ya lo tenga. Y no será el 
único. El Pokémon número 
251, Serebii, también es una 
bestia esquiva que no podrás 
cazar en los juegos Oro y Pla- 


ta. ¿Habrá algún truco secreto? 


Para completar el lote, dire- 


mos que hay ocho nuevos en- 


trenadores a los que 
batir, dos nuevos ti- 
pos de Pokémon 


(Acero y Oscuridad), 
cría de Pokémon, un 











ce por infrarrojos 
y muchas cosas más. Este car- 
tucho te mantendrá engancha- 
do durante mucho más tiempo 
que los juegos Rojo, Azul y 
Amarillo juntos. Así pues, será 
cuestión de ir ahorrando.. 












Éste es el enemigo, el 
malvado, la semilla 
del diablo, etc. 















Quizá no conozcas la se- 
rie, pero estamos seguros de 
que cuando veas el juego no 
te quedaras indiferente. Sera 
entonces la hora de buscar 
en el baúl de la televisión. 
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Al igual que Perfect Dark y Pokémon Amari- 
¡Saque, š z > Wo, Mario Tennis para Game Boy se puede 
por favor! ASS : tonectar a la N64 para más ación en modo 


Tic...tac...tic... 


— MARIO 


FEBRERO — De: NINTENDO e 
podemos de- 

z cir que este 
edo ño pasado. Esto se debe, en juego no de- 
Nofesunade los parte, al hábil sistema de cepciona. ¡No 

\ mejores juegos del año. Por mando con dos botones, te pierdas la re- 
ello, hemos seguido con inte- enormemente intuitivo y ala view completa! 
'rés el desarrollo de esta pe- EA шрек үн 
queña joya. ocultas que cuesta dominar. є 

Aunque obviamente по «Además, Nintendo ha'ana 
pueda conservar los maravi- dido TES Se КЫП. 
llosos gráficos de su hermana e ayien E ован ШМ 
mayor, esta versión para СВС эе SON едан e 
е permite trasladar а [а ver- 


retiene hasta la última brizna sión СВІ а 

de la asombrosa jugabilidad Bas Dio NE 

que alcanzé el éxito este oto- на 
Рог la que hemos visto 











y 
profundidad qu conoce- 
mos en la СВ alga 
ya! 
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DOUG’S 


oug5 Big 
D Game es 
un cartu- 


cho de aventu- 
ras de acci6n 
basado en la po- | 
pular serie de 
dibujos anima- 
dos. El juego te 
sumerge en el 
mundo de Doug 
y su alter-ego 
Quail Man. En 
esta oca- 
sión, el 


FEBRERO UBI SOFT 


Doug es sensible, honesto, 
leal. Como Emilio Aragón. 
























atribulado héroe 
tiene que encontrar 
a su amada Patti 
Mayonnaise. Para 
ello debes recoger 
potenciadores que 
amplifiquen los po- 
deres de Quail 
Man, liberar al po- 
deroso Quai- ,, 


leye, MEN 

59 y guardar pistas SY | E 

en un diario. è 

Con tu ayuda, y еу: 
figurado en el superhé- _ 
roe Quail Man, Doug 
resolverá los entuertos 
con la astucia, rapidez e `= 
inteligencia que lo caracteri- => 
zan. De momento, el jue- 
go parece capturar la atmósfe- 
ra mágica de la serie. ¡Ánimo, 
Doug! 








Quail Man procede de Bob, 
= а = 


ly) 


* 
/ 
“e: 
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Toma asiento en la sala de espera de la Game Boy Advance. (iEh, no 
empuléis!) Mr. Advance tardará un poco. ¿Desean algo para leer 
mientras tanto? ` 





altan al menos 
ocho meses pa- 
ra la puesta en 


venta de la nueva por- 
tátil de Nintendo, así que 
hemos publicado este re- 
portaje para hacerte más 
llevadera la espera. Aquí tienes imágenes y 
noticias frescas de los тејоге5 juegos Advance 
en desarrollo. Gracias a nosotfos, el verano no 
parece tan lejano, (по crees? 









Entrevistamos a Shin'en, los autores del atractivo shoot'em up para la GBA llamado /ridion... 


Hablamos con el programa- 
dor Manfred Linzner acerca 
de su fantástica creación (le 
hemos dejado muy impresio- 
nado con nuestro estupendo 
alemán). 


Sabemos que Advance es 
muy apetitosa, pero... ¿da pa- 
ra un shoot 'em up en 3D? 
Nadie lo diría, Y sin embargo, 
un desarrollador alemán ha 
puesto las zarpas en la ma- 
quinita y lo ha logrado. 
Shin'en, veteranos de más de 
20 títulos para la GBC, traba- 
jan en Iridion, su primer títu- 
lo para la GBA. 


nivel tiene un modo de gráfi- 
cos específico y un sistema 
de visión diferente. Además, 
intentamos que parezca un 
arcade de finales de los 90, y 
no un simple minijuego. 


ML: Queréis saber cómo lo- 
gramos las 3D, ¿ja? La GBA 
no puede crear unas verdade- 
ras 3D, pero el sistema de 
gráficos es tan flexible que, 
con algunos trucos, puedes 


Mandfred Linzner: ¡Hola! Iri- 
dion no es el clásico sho- 

ot'em up. Queremos que este 
juego sea muy especial. Cada 


¡Esto va a ser 
una bomba! 


La Advance es tan potente que incluso los desarrolladores de la PlayStation empiezan a des- 
cubrir su potencial. Por ello, finalmente veremos los mayores éxitos de Sony en una máqui- 
na de Nintendo. (El mundo se ha vuelto loco) Se han confirmado ya las conversiones de 
Crash Bandicoot, Spyro the Dragon y Tony Hawk's Skateboarding. También van a aparecer 
Silent Hill, Matt Hoffman's Pro BMX, ~ 

Thunderbirds, Spiderman, X-Men, Vi- 

gilante 8 y, por increíble (¡y genial!) 

que parezca, Теккеп. 

¡Sí, sí, Tekken! Nos informan de que | 

Namco planea una version de su clá- 

sico juego de lucha para la Advance. 

Te mantendremos al corriente... 


Y 







NA ODISEA 


hacer creer que funciona con 
3D. 


ML: La parte del león se la 
llevan los gráficos, pero tam- 
bién estamos invirtiendo mu- 
chos esfuerzos en la dinámica 
de juego y la banda sonora. 


ML: No lo hemos planeado, 
pero seguramente añadire- 
mos un bonus en el que po- 
drán enfrentarse dos jugado- 
res. 


#RIDIQU 


ў ii - + 








EN 


ML: Si Nintendo soluciona el 
problema de la manufactura 
de los cartuchos desde el 
principio, no habra proble- 
mas. 

Nos hallamos en una fase 
temprana del desarrollo. Sólo 
hemos terminado un 10% del 
juego, pero creemos que los 
resultados son ya muy bue- 


nos. 





1. Según parece, la Advance puede hacer funcionar juegos 
enlazados con un solo cartucho. Con ese objetivo, envia da- 
tos del juego a los centros de memoria de hasta otras tres 
unidades, mediante un nuevo cable de enlace. Pero no creas 
que os bastará con un único Kart... digo, cartucho de Mario. 
Como esta función ocupa mucha RAM, es difícil que los jue- 
gos complejos funcionen. ¡No pierdas la esperanza! 

2. Sabemos ya que podrá jugar con todos los viejos cartu- 
chos de la Game Boy, pero además, si pulsas el botón L 
mientras se carga el juego, el viejo Tetris (o lo que sea) aban- 
donará el tamaño de pantalla de la antigua GBC para adap- 
tarse al formato ancho. Qué bonito, ¿eh? 

3. El suministro eléctrico de la GB también ha “avanzado”. 















































Una ojeada en exclusiva a las demos de un desarrollador de Advance. 
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Los codificadores ||! [ НГ ј 
Crawfish, radica- van gan 
dos en Inglaterra, | 
no son desconoci- 
dos en la Game 











En primer lugar, vimos esta hermosa 
4 demostración, en la que un caza de la 
lI Guerra Mundial sobrevuela un de- 
Boy (Busta Move, La |f talladísimo fondo de exuberantes cam- 
Abeja Maya, Rain- |. ° ' piñas y árboles. Estaba ya listo para jugar y 
bow Six), pero aho- ` y se movía como un rayo. 






ra tienen la mira — Varios editores aguardan entre bastidores 
puesta en Advance. Sè ` (¿y quién puede reprochárselo?). El despla- 
presentaron en la zamiento de imagen en ocho direcciones y 
Mansión de Planet las acciones de calar lo señalan ya como un 
Game Boy con unas gran juego. Mmm, ¿alguien se acuerda de 


> asombrosas demostra- Desert Strike? (No. Vaya, sólo nosotros.) 
ciones, especiales para no- 
sotros. Y para vosotros. 


` š š La demostración de Formula 1 de Craw- 
y š fish se estrelló al cabo de pocos días, pe- $ 
е За го puso de manifiesto е! poder de avan- 
: 7 а се de Advance. La pista es rapidísima y 


se puede disponer una cámara virtual 
desde cualquier ángulo. Si podemos cre- 
er en esta demostración, los juegos de 
carreras de la Game Boy han llegado а 
-la madurez. ¡Ya era hora! 

= 






ML: Por el momento по po- 
demos decir nada al respecto. 


ML: Nein, está prohibido. 


EL JUEGO 


Malditos aliens. Sales de la 
Tierra a beberte una jarra 
galáctica y, cuando regre- 
sas, descubres que se han 
adueñado de todo. 

Ésa es la excusa que necesi- 
ta el héroe de Iridion para 
patear a los insectoides y 
volar en su nave espacial 


trucada. К ER Atè FWA 
б JEN emt mas y enemigos, pero tiene II ww» A amc 
y multitud de ае б dades. ¿Veremos Half-Life en la Advance? m год 


٠ اا‎ ¿y „desde un planeta Tierra ver- $ 
ki И тен deante y'ameno (pero по KÈ AE 
< 1 x por mucho tiempo, si los es- En ç | E, 
сатоѕоѕ se salen con la su- x 
š 71 уа) hasta lridion, el planeta 
dle los canallas. 

š ч a ¡Esto va a arrasar! : 

° . ; . š 

1 і . 7 


Guardaron la mejor demostración para el final. 
Verlo para creerlo. Este shoot'em up de visión , 
subjetiva, al estilo de Doom, se halla todavía en 
las primeras fases de desarrollo, pero ya despier- 
ta entusiasmo (e interés en la prensa). En esta de- 
mostración jugamos con un personaje por un ni- 
vel de corredores de estilo azteca. Aún faltan ar- 


















Ahora зе te avisará || [б ос | В) En una entrevista reciente, el dios 
cada vez que las ba- 2 Jen 4 de los juegos (y padre de Mario), 
terias estén a punto de ا‎ ј Shigeru Miyamoto, insinuó la cre- 
descargarse: una luz ación de un nuevo Zelda para Ad- 
verde cambiará a | vance, Seguro que todavía falta 
rojo brillante. 27 w | i mucho (¡Nintendo aún trabaja en 
(Ahora podrás l la secuela Mysterious Seed para la 
dormir mejor, СВС!), pero parece lógico que 





¿verdad?) — == | importen uno de sus mejores títu- 
los a la nueva máquina. 
Sin embargo, Nintendo jamas an- 
da con prisas. ¡No lo pongas en la 
lista de Reyes hasta el 2002! 
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... 
¿Verdad que, al decir Nintendo, 
piensas en Pokémon sonrientes, afa- 
bles fontaneros y simios tontorro- 
nes? Nintendo se ha creado una fa- 
ma en el terreno de las aventuras 
mágicas, pero Napoleon para la Ga- 
me Boy Advance promete algo muy 
distinto. 

Sí, este juego agarra por los mis- 
mísimos a la nueva generación de 
Nintendo. Napoleon es un juego de 
estrategia en tiempo real, sufi- 
cientemente complejo como 
para ocuparte días enteros. 
Pero, además, es (¡dilo en un 
susurro!) divertido. 


2001: 


UNA ODISEA ENLA GAME BOY 





Desaralador N 
Disponible: i 


Imagina que te diriges a la batalla 
a lomos de tu corcel, deambulas en- 
tre las tropas, discutes tácticas con 
los generales y diriges sus ataques. 
Napoleon ofrece este tipo de emo- 
ciones. También tendrás que buscar 
nuevas armas para el regimiento y, 
cuando te queden pocos soldados, 
reclutar mercenarios... Parece una 


experiencia magnífica, ¿Libertad? 
¿Igualdad? ¿Fraternidad? No. Pero 
Napoleón pare- 
ce entregado a 
la causa bona- 
partista. ¡Cui- 


т 
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En torno a Golden Sun se apiñan los 
fans de labios espumantes. 


La experiencia te instruye. No me- 
tas los ojos en el horno. No te co- 
mas los zapatos. Cosas así. Y aho- 
ra que Planet Game Boy trata con 
productores de juegos de ordena- 
dor, sabemos cómo funcionan. Si 
han hecho una porquería, el de- 
partamento de Relaciones Públi- 
cas nos llama a diario. Pero si algo 
les sale bien, lo esconden hasta el 
último momento. Son así de crue- 
les. Y con esto llegamos a Golden 
Sun (también llamado Ougon no 
Taiyo), un juego oculto en el más 


L. < ya 


Ee 
КЕ 








LI e 
ESOC 





Traducción: “Planet ба- 
me Boy, gran revista, si, 









1Ншта! Un RPG del 
Pais del Taiyo na- 
ciente, ¡Lecciones de 
Japones! 





Editor: 
Desarrollador: 





estricto secreto. La nitidez de los 
gráficos, las fantásticas escenas de 
combate, el vistoso color y el 
asombroso sonido no se conciben 
hasta que se experimentan direc- 
tamente. Hemos oído, además, 
que llevará un adaptador de telé- 
fono celular, con lo que podrían 
jugar muchos a la vez. Y son los 
programadores estrella llamados 
Camelot (Mario Tennis) quienes lo 
codifican. Este Sun dará mucho de 
que hablar. 


El fontanero gordinflón se 
pone en marcha en el 
juego GBA más esperado. 


El héroe de los platafor- 
mas debuta еп los de- 
menciales RPG. Extraño y 
muy, esto, muy japonés. 





Un puzzle del tipo 
que-gira-extrañamente- 
, por-laberinto. ¡El Tetris 
9 - del siglo XXI! 
Y 


La velocísima carrera es- 

pacial de la SNES en tus 

manos. ¡Agárrala fuerte, 
va a ser difícil! 


La fiesta del terror en 3D de la 
PlayStation se convierte en una 
aventura centrada en textos. 


Las monadas de Konami corren 

en bólidos, a la manera de Ma- 

rio. Hemos jugado y podemos 
decir que está bien. 





Nada que ver con los jue- 

gos de carreras actuales. 

Se trata de una excelente 
Carrera arcade en 3D. 


¡Un extraño plataformas 

con un insecto robot vo- 

lador! ¡De Japón! (¡Basa- 
do en Pinocho!) 


El molesto pajarillo de la 

Warner Bros tiene su jue- 

go en Advance. ¡A por él, 
Silvestre! 


¡Nuestro héroe destructi- 

vo favorito sale de su de- 

mencial laberinto y llega 
a la Advance! 
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¡Drácula ha vuelto y quiere tu san- 
gre 0 negativo! Advance acogerá un 
nuevo episodio de la clásica serie 
vampírica de Castlevania. El juego 
regresa a sus raíces de plataformas 
en 2D tras dos azarosos intentos en 
3D para la N64, y parece que éste 
va a ser el mejor episodio de la se- 


пе. соп paralaje (los diversos niveles del ко кан Козер p. m 
Puedes jugar con dos personajes: fondo se desplazan a velocidades tables, El espado no había 
Nathan Graves y Hugh (¿0 Mike?) distintas y producen una impresión tenido nunca tanto color, 


Baldwin. Tienen que rescatar a su 
maestro de las garras del maligno 
mordedor. Armados con látigos y 


. 





Las imagenes nos han mostrado а 
uno de los héroes en el momento de 
acabar con una bestia de Armadura 
Llameante y un Demonio de los 
Vientos (¿armado con un ventila- 
dor?). Ya verás que los gráficos de 
estilo gótico son magníficos, asi co- 
mo el desplazamiento de pantalla 


de profundidad). 
Circle of the Moon aparecerá con 
el lanzamiento japonés de la GBA. 





















cadenas, luchan contra un ejército 
de monstruos cuyos nombres, por 
algún motivo, aparecen en un extre- 
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No, по tiene пайа que ver con esa 


asombroso Alone in the Dark para 


modo pantalla апд» en: za i e pelicula sobre el salto en caida li- GBC) aprovecha al máximo (ју to- 
а ии рите бе: bre. Sí, es otra conversión de un jue- davía mas!) el motor de 32 bits de la 
К an esos, sou mannile- go bueno pero anticuado, de un pa- GBA para crear estos supergráficos. | 
— ki sos! sado remoto. Estas imágenes se tomaron en 
xi کس‎ Dropzone es un clon del clasico una fase temprana de la vida del 


arcade shoot'em up Defender, apa- 
1 recido en los tiempos de los 8 bits, 
1 cuando la jugabilidad se imponia а 
š los gráficos. Para jugar, tienes que 
ponerte un jet 

personal, volar 

= 7 sobre planetas j ж 


ЈА Жуй, х Pu Е exóticos y resca- 
CA ү, 


tar a científicos 
indefensos, pri- 
En la línea de Indiana Jones, nos dela 
Nathan y Hugh son muy afi- ake pi ass 
donados al látigo. Por eso escoria alieníge 
sueltan latiguillos al hablar, 


na. ¡Hurra! e 
. Esto, si, también les диза ~ La versión Ad- 
matar vampiros. 


juego, pero seguro que te parecen 
impresionantes. Esperemos que 
Wesley Snipes no aparezca por 
aquí. 
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vance (codifica- 
da por los mis- 
mos que cre- 
aron el 


„Аја 
















Los más pirados por los juegos 
fantásticos se entusiasmaran 
con este RPG/estrategia. Barbas 
opcionales, pero bienvenidas. 






г 94... 

Crea tus propios mons- 

itruos y combatelos. Un 

cruce entre Frankenstein 
y los Pokémon. 


















Otro juego japonés centrado 
en las comunicaciones, su- 
mamente extraño. Véase 
Star Communicator. 


Como decíamos, a los japo- 
neses les gustan estas cosas. 
¡Si se podrían pelear por los 
juguetes Kinder! 


Te nombran general en la 

Game Boy y destrozas a 

un amigo (oye, para eso 
están, ¿verdad?). 
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Konami ha creado un jue- 
go para esa gente de los 
pantalones raros. ¡Uno 

sobre par! ¡Dos bajo par! 






Si algo no va a faltar en 
la Advance, son juegos de 
carreras. ¡Éste es muy 
bueno! ¡Broom! 










Un trabajoso puzzle de la 
GBC en 32 bits. ¿Va a ser 
un Mr. Driller o un We- 
trix? ¡Ya veremos! 









Un juego estilo Tamagotchi 
donde crías a un cachorro 
especial. Al menos no se ha- 
ce pis en la altombra. 


A los japoneses les gustan 

los juegos de gestión de 

carreras. Pero éste no es 
el caso. Por suerte. 

















DISPONIBLE: 


THOLA! ¡BIENVENIDO AL HALL 
DEL DESAFIO! LA COPA DESAFIO _ 














¡Ya era hora! Por fin podremos 
llevar 200 cartas de Pokémon 
encima sin miedo a que nos 
ataque una horda salvaje de 
coleccionistas desesperados. 


¡Llévate las cartas; 

























CONSEJO = 


pués de 
la primera batalla, ya 
deberías ir pensando 
en cambiar de baraja. 









trata de ir ampliando 

tu baraja de salida para 
poder progresar por el 
juego. 

Echa un vistazo al tipo 
de barajas que utilizan 
los rivales, recuerda 
qué cartas son las más 
efectivas y procura in- 
cluir algo similar en tu 
propia baraja. Cuantas 
más batallas ganes, más 
oportunidades tendrás. 
La variedad es la clave 
del éxito en Pokémon 
Trading Card Game (y 
además, en ella está el 
gusto). 





















pero no le hagas 
nada a los niños! 


muchísima suerte. ¿Eres tú uno de estos últi- 
mos? Piensa que vas a necesitar to- 
da tu energia... ata, 


LETE 
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Hasta hace poco, el univer- 
so de los archifamosas cartas 
de Pokémon poco o nada te- 
nía que ver con los juegos 
originales para Game Boy. 
Qué gran noticia, pues, que 
el juego de rol de las cartas 
aparezca por fin en forma de 
cartucho: Efectivamente, este 
título para Game Boy сотрп- 


que vio nacer al fenómeno 
Pokémon. 

Si no quieres cargar con un 
montón de cartas carísimas 
cada vez que sales de casa, 
lo mejor es que te decidas 







por Pokémon Trading Card 
Game. Puedes coleccionar 
más de 200 cromos con este 
juego, si bien al principio 
empiezas tan sólo соп ипа 
baraja dedicada a Squirtle, 
Charmander o bien a Bulba- 
saur. El juego sigue algunas 
de las reglas lógicas (aunque 
un tanto complejas) del juego 


en vencer a los ocho líderes: 
club y a los cuatro miembros 
del Alto Mando en el torneo 
final. Por lo tanto, lo primero 
que debes hacer es conseguir 
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suficientes cartas distintas pa- 
ra contar con una baraja de 
batalla decente. 

Menos mal que hay un mo- 
do tutorial para que puedas 
potenciar tus habilidades con 
las cartas, ya que las batallas 
son sobre todo tácticas (mas 
incluso que en los juegos Po- 
kémon originales). Cada vez 


J = me en un cartucho toda esa > s Wiz To- 
En cuanto ganes más 5 EEE de cartas Wizards of the Co. Si меда un duelo, atente a las consecuen 
cartas, añádelas a la gre Э У ast. баз. Sólo hay una forma de evitar salir mal pa- 
bataia de inmediato. Se E papel satinado para que pue- El propósito de Pokémon rado; apagando la máquina. [Y eso 
) Е 3 da disfrutarse en el sistema Trading Card Game consiste está muy feol Кони 
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que ganes partidas contra ju- 
gadores menores conseguirás 
un montón de cartas que 
combinan una selección ale- 
atoria de monstruos, o bien 
las cartas de energía especias 
les, imprescindibles para eje- 
cutar ataques más potentes 

Si eres bastante bueno ju- 
gando соп las cartas, lo más 
probable es que te aventures 
en el modo para un jugador a 
las primeras de cambio, ya que 
puedes pasar de club a club y 
enfrentarte al líder cuando ha 
yas vencido a sus secuaces y 
robado sus cartas. ¡Ja, ја! 

Menos mal que dicho car= 
tucho ofrece algo más que és- 
ta simple aventura. Cada líder 
al que venzas te dará un ftem 
que te permite el acceso a 
una máquina automática de 
barajas; gracias a estas má- 
quinas podrás hacerte con las 
barajas temáticas más poten= 
tes a partir de las cartas que 











Aunque no se tarda mucho en ir de una punta a otra (medio segundo, más o menos), lo cierto es que en la isla se concentra 





una gran cantidad de fans de las cartas Pokémon. Dentro de cada edificio hay un líder (como los líderes gim de los juegos Po- 
kémon originales), con un tipo especial de baraja. Si sabes qué Pokémon funciona mejor contra cada tipo, gozarás de cierta 





hayas ido recogiendo. ¡Un 
sistema genial para recibir 
consejos! 

También puedes batallar 
contra los amigos mediante el 
cable de enlace, y una vez 
tengas en tu poder todas las 
cartas, podrás acceder a esos 
duelos de altísimo nivel соп- 
tra otros jugadores que, de 
llevarlos a cabo con los cro- 
mos reales, te saldrían por un 
ojo de la cara a costa de in- 
vertir en cantidades ingentes 
de sobrecitos. 

También puedes conseguir 
Cartas nuevas si apuntas con 
el puerto de infrarrojos de tu 
Game Boy Color hacia la 
consola de otro y accedes al 
modo Card Pop. A mayor nú- 
mero de intercambios, mejo- 
res serán las cartas. Hay in- 
cluso una opción que te per- 
mite imprimir imágenes gra- 
cias a la Game Boy Printer. 
¡De primera! 








Puedes imprimir un montón de detalles de cada mons- 
truo, induso las listas de ataques. 


ventaja táctica y los suculentos premios que esperan al vencedor podrían ser para ti. 


Si nunca has jugado соп 
las cartas de verdad, este car- 
tucho puede irte de perlas. El 
modo tutorial te explica las 
complicadas reglas con clari- 
dad, y el nivel de dificultad: 
tiene muy en cuenta a los 
principiantes. A los jugadores 
más experimentados puede 
que les resulte un poco fácil 
pero, una vez finalizado el 
modo para un jugador, siem- 
pre queda la opción de retar 
а un amigo, o bien la posibi- 
lidad de amasar una canti- 
dad' ingente de cartas. 


- 
8 
gen A 


nes a Pikachu! 



























Los Pokémon son los mismos de la edición Roja/Azul. ¡Aquií tie- 





El modo Tutorial ќе ense- 
fa las nociones basicas 
necesarias para empezar, 
pero el mejor lugar para 
aprender las tácticas que 
distinguen a los campeo- 
nes de los perdedores lo 
tienes en los clubs de 
cartas. Cuantas más ve- 
ces juegues partidas con- 
tra gente de diferentes 
clubs, más fácil te resul- 
tará discernir cuáles son 
las cartas vencedoras en 
cada momento. 
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os Reyes Ma- 
os van а tener 
que hacer ho- 


ras extra para poder 
satisfacer a todos 
los Gameboyeros 


“ del mundo estas 
Navidades. Sin 
embargo, si crees 
que Baltasar sólo 
va a poder traerte 
Ё un juego, no lo 


dudes: DKC ha de 

ser tu elección. La razón es 
bien sencilla. Los genios de 
Rare (creadores de títulos clá- 
sicos como Banjo Kazooie, 
GoldenEye o Perfect Dark) 
acaban de sacarse de la man- 
ga una conversión rompedora 








de su obra maestra para SNES 
que apareció hace ya seis 
años. En aquella época, los 
jugadores alucinaron con la 
sorprendente combinación de 
graficos impresionantes (que 
conseguian plasmar imagenes 
de gran calidad en una con- 
sola de 16 bits) y la jugabili- 
dad perfecta para un platafor 
mas que ofrecia DKC. Pues 
esta encarnación para Game 
Boy es tan o más alucinante 
que la original. Evidentemen- 
te, los gráficos no son CLA- 
VADOS a los del original, pe- 
ro se acercan mucho, ya que 
exprimen al máximo las posi- 
bilidades de los 8 bits de la 
GB. 


LEAMA'A UN AMIGO! 


Queda con un amigo que también tenga una copia del juego y alucinarás con las posi 


Puede que el castor sea pequeño, pero lleva el monodi- 


En pocas palabras, DKC es 
un plataformas con scroll la 
teral, como el Mario de toda 
la vida, en el que Donkey 
Kong y su compinche Diddy 
deben acabar con el malvado 
K. Rool y su ejército de Krem- 
lings. Pero al contrario de lo 
que sucede en los trillones de 
juegos de plataformas que 
aparecen a diario para Game 
Boy, éste destaca por su in: 
vención y originalidad, tal y 
como era habitual en sus an 
tepasados de antaño 

DKC está saturado de deta- 
lles. En cada nivel hay un ba 
rril especial que traerá a Diddy 
a tu lado. De este modo, cuan: 
do te enfrentes a los malos, po- 





¡Nunca antes hacer monadas había sido tan divertido! 
iDisfrutaras como un mico! 


drás pedir el relevo como si se 
tratara de una pelea de lucha 
americana. En el juego para 
SNES aparecían ambos Kong a 
la vez en pantalla, pero la ре. 


El bueno de Cranky lleva dando caña desde el 
principio de los tiempos consoleros. Sin embar- 
go, escucha siempre sus sablos consejos. Son 

пшу útiles. 





You dautan Te Last 
two minutes in a 
real classic game! 


dades que ofrece el cable de enlace. 








¡Soy In-Diddy- 
ana Jones! 


SNES VS GAMEBOY | 


Si esto es lo que la gente como Rare puede hacer con la vieja 
Game Boy, ¿qué podemos esperar de la Advance? Han conse- 
guido comprimir todo lo que aparecía en la versión para SNES 
y embutirlo en el minúsculo cartucho de la GB. ¡Increíble! 
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queña CPU de la СВ по puede 
con tanto. Por lo tanto, apare 
cerá un icono que indica dón 
de se encuentra Diddy, a la es- 
pera de entrar en acción 

Los dos Kong conforman 
una de las parejas más сап: 
máticas que se han visto jamás 
en un juego. Los personajes 
son muy grandes y sus anima 
ciones dignas de elogio. Si de 
jas a Diddy quieta durante la 
partida, se quitará la gorra y 
demostrará su aburrimiento. 
También apareceran otros 
miembros de la familia Kong 





El viejo Cranky te ofrece 
consejos en los niveles más 
avanzados, y se queja de que 
los juegos “no son tan buenos 
como еп sus tiempos” (ya se 
parece a nosotros). Candy 
Kong ofrece subjuegos para 
ganar vidas extra y Funky Kong 
le conduce a cualquier nivel 
que hayas visitado con anterio: 
ridad. Te parecerá una tontería 
pero ya verás cómo no paras 
de volver al nivel de la vago- 
neta de la mina una y otra vez 

También puedes solicitar los 
servicios de un montón de ani 










males de la selva (el Rinoce 
ronte Rambi, la Rana 

Winky, el Pez Espada En 
guarde, el Avestruz Ex 
presso y el Loro Squawks), pa- 


ra acceder a zonas que con an- 


terioridad te resultó imposible 
alcanzar. Necesitarás toda la 
ayuda que puedas recabar, ya 


que el juego es enorme. Aparte 


de los más de cien niveles, hay 
un montón de rutas secretas 
por descubrir y un nivel nuevo 
y exclusivo para Game Boy 

Y para remate, DKC no es 
un juego para disfrutar еп so: 


¿QUIERES SABER QUÉ ES UN NIVEL INTELIGENTE? 


Además de colgarte por las lianas y saltar de plataforma en plataforma, algunos niveles plantean problemas 2, krè 


enigmas complicados. Empieza a darle a la materia gris. 


E2 
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се En este nivel, Kong debe empujar un neumático Diddy es tan pequeña que puede pasar entre 
por el hueco y saltar encima para conseguir el estas avispas sin que le piquen, 
item que está en lo alto. 





Z 





Aquí debes pulsar interruptores para desacti- 
var a los malos invencibles el tiempo justo pa- iklaz rodar los barriles! En este complicado ni- 
та pasar. vel, Kong debe propulsarse de barril en barril. 








1 Gráficos estupendos y sonido de 


perfecta. 






primera. La realización de DKC es 
























litario. Llama a un amigo y 
podrás enlazarte para disfru: 
tar de electrizantes partidas a 
dos bandas. También puedes 
crear tus propias pegatinas 
con DK e imprimirlas en la 
Game Boy Printer; pero ahí 
no acaba todo. ¿Qué te pare- 
ce intercambiarlas con los 
amigos gracias al nuevo Enla 
ce por infrarrojos? 

Tan sólo cabe destacar un 
fallo. El tamaño de la pantalla 
es tan reducido, que en más 
de una ocasión te encuentras 
de morros con el enemigo sin 
que te dé tiempo а reaccio. 
nar. Es una molestia, pero tan 
nimia que, sin lugar a dudas, 
DKC merece estar, por dere- 
cho propio, en tu colección 
de títulos indispensables para 
la portátil de Nintendo 





¡El paraiso! Ojalá todos los juegos 
para GB fueran asi de buenos. 


Los meses pasarán y seguir 
gando con este título. Sólo o acom- 
рападо. 















Desafiante pero muy adictivo, 
¿Qué más se puede pedir? 













HISTORIA DE LA SELVA 


O, mejor dicho, cuentos de la selva. Tú decides. 








Cuando Walt Disney murió, congelaron su ca- Kipling escribió El Libro de la Selva en un 
beza, esperando que la ciencia le permitiría descanso mientras hacía uno de sus maravi- 
volver a la vida. Mosos pasteles, 


оп este рејицит mi 
orejones pasan 
desapercibidos. 

jGracias, Llongueras! 


The 

Jungle 
Book no tiene opción 
de guardar, En su lu- 
gar, recibes una clave 
de acceso al final de 
cada fase que deberás е | 
LOA) 
por si acaso se te ha 
colado alguna, aquí 
tienes las claves para 





Si quieres moverte por la selva sin problemas nec: 











las fases dos a cinco: ayuda de unos cuantos amigos animales... ata as can Scroll. 
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Jugar a El libro de la selva es tan fácil como atarte los zapatos, siempre y cuando alguien te enseñe a hacerlo primero. Así que deja que Game Boy te lleve de 
la mano y te enseñe lo que hay que saber para moverse por la jungla. 


SA 


E 


2. Pon tres piedras en el saco y ya tienes una 4. Pero estará abierta poco tiempo. TApresi+ — 6, iNo te asustes? Esta cosa (sea lo que sea) | 
puerta abierta, ratel te impulsará hacia arriba. | 








VÈ mak | | 5 y ES 





1 Has encontrado ша puerta cerrada? Mejor déjalo y vete a cas, No, esper! Busca por ahí un sè 3, ¡Una flecha! Eso debe significar que enal- 5. Encuentra una plataforma que no esté a tı 7. Ahora puedes volver a tus aventuras. Y si | 
ко y algunas piedras. Те sacaremos бе esta antes de que puedas decir “Ya estoy”. guna parte se ha abierto una puerta... аке, у quizá alguien que esté por айе е A | 
ayudará a subir. бак! 






nitos gráficos que hacen justia 5 Le pillarás el truquillo a la primera: 2 Si mo te quedas atascado, pasarás : 
= los increibles dibujos. : 2 de nivel rápido. « avanzados, en los que resultará 
| ШТ ДЕ: 5 lè 1 enloquetedor. 












Fácil, hasta que llegues a niveles 














PRECIO: 





DISPONIBLE: 


Apártate, si no... 
te saco una foto, 


No 

pierdas 
de vista el radar (en la 
esquina inferior iz- 
quierda del menú de 
Pausa). Pero recuerda 
que no sólo detectará 
al enemigo, sino tam- 
bién a los inocentes al- 
deanos. 
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mandíbula antes de 

















sí que la Game Boy 
Color estará relegada 
a un segundo plano 


cuando llegue la Advance? 
¡Anda ya! Echale un vistazo 
estas capturas de Cannon 
Fodder: gráficos en colores 


¡Ves esa explosión de rojo sangre y 
(aqui! Eras 0, 





Os reunis tras el combate. Pero aquí no te van a cambiar esos 


talzondios malolientes, 











moralizada 
GB Advance no esta lis 
para la unidad de color... esperamos... 





tata, sol- ji 


(Estos bo 








increíbles, voz, vídeo clips, 
sonido FX e incluso una can- 
ción introductoria. ¡Que me 
pellizquen! ¡Debo de estar 
soñando! 

Cannon Fodder es una 
nueva conversión de un clási- 
co de 16 bits, y -aunque la 
Game Boy sólo tenga la mi- 
tad de potencia de aquellas 
máquinas- dobla en calidad a 
sus predecesoras. 

Imagina una versión sim- 
plificada de Command and 
Conquer, en la que guías a 
un pequeño dlestacamento 
por junglas y montañas para 
derrotar al maligno dictador 
sudamericano llamado El Pre- 
sidente. Ahora, imagina que 
lo haya creado un equipo de 





ELLIS LE 


CRSUVALTIES: 1 
HEN RECRDITSE: 10 
SQUED SIZE: 27 





es estrella no destaquen 














3 mm? / 





la tropa está des= 
la versión para 
ana SUMINnistros 


desarrolladores de lo más ca- 
спопао. Si llevas demasiado 
tiempo en la frondosa jungla, 
uno de tus pequeñuelos grita: 
“Alguien me pasa una taza 
de té?”. Si empieza el tiroteo, 
tal vez gemiran; “¡Mis pobres 
pantalones!”, Esto no parece 
una batalla, 

Pero es el enemigo quien 
rie el último. En cuanto oigas 
gritar “¡Aquí el enemigo!” o 
“¡Qué fácil te mato!” con 
fuerte acento sudamericano, 
empezarán los problemas. 

Los nativos no descansan. 
Los esquimales del Ártico y 
las tribus de la jungla: suelen 
interponerse en pleno com- 
bate y gritan “¿Unga bunga!” 
antes de morir. Puedes ofre- 











LÉ 





Las arenas movedizas se cobran una víctima. Aunque lo derto es 
que matan sin moverse, 














cerles tu amistad y luego usar- 
los como escudos humanos. 
¡Jaja! (Uy! ¿Qué ha hecho 
de mí este juego?). Pero esto 
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Tus hábiles tropas по toman prisioneros. ISi 
indusa matan a los enemigos cuando están 
en el servicio! 


iKurral Con gran alegria, tus mucha- 
chos capturan el suministro de mer- 
melada de fresa del enemigo. ila 

bandera bien alta! 


no es pura comedia. Oculto 
tras las caricaturas y los boni- 
tos gráficos descubrimos un 
sofisticado juego de sigilo, a 
la manera de Metal Gear 
Ghost Babel. Si arremetes a la 
brava contra el campamento 
enemigo, durarás un segun- 
do. El juego se mueve con 
gran fluidez y velocidad (a 
veces demasiada), por lo que 
tendrás que emplear una es- 
trategia seria -y sádica- para 

+ triunfar sobre las adversida- 
des. 

¿No puedes superar ese 
campo de nieve abarrotado 
de enemigos? Pues ponte tras 
el volante de ese fastuoso ve- 
hículo y destrózalos. ¿Los es- 
birros del Presidente llevan 
las de ganar? Basta con que 
envíes un “rambo” cuando 
salgan corriendo del edificio 

Sí, jugarás sucio, pero eso 
es lo que se espera de un jue- 
go cuyo subtítulo reza: “La 






En esto consiste el juego. Sin duda, 





¡MENUDOS BARRACONES! 







EL JUEGO DE LAS DIFERENCIAS 





DDER 


guerra no había sido nunca 
tan divertida”. 

Un simple inconveniente 
nos impide puntuarlo mejor: 
la capacidad del enemigo pa- 
ra pulverizarte con el bazuca 
desde fuera de la pantalla. Pe- 
ro de todos modos se trata de 
un juego impresionante, Y ex- 
tenso. Los 72 niveles se 
agrupan en escena- 
rios. Debes pacifi- 
carlos y, a la 
vez, conservar 
vivos en la me- 
dida de lo po- 
sible a los 
hombres de 
tu destaca- 
mento. Tienes 
que comple- 
tar el escenario 
para recibir nue- 
va carne... esto, 
reclutas. Los vas a 
necesitar. Astutos 
enemigos en heli- 








cóptero y jeep quieren tu ca- 
beza. No te olvides los cal- 
zoncillos de acero. Así sal- 
drás en una sola pieza. Eso sí, 
una pieza maltratada y san- 
grienta. 


3 








jQuiero irme 
a casal 












Al principio es fácil, y luego muy 
difícil. 





Nunca has visto ni oído nada igual. 
Te lo prometemos. 





Це basta con 72 niveles? ¿Cómo 
que no? ¡Mentiroso! 
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De rally a rally y acelera 
porque te “toca”. 








las ruedas 
hablaban. 








simplista, TOCA tiene tanto El juego no se a 

la emoción como las acci- puede guardar, ЗГ. = a >. 

dentes que podias encontrar pero el sistema de 

en su hermano mayor dé рии es suficiente. PASSHORE Cuidado! 
Sony. Deja que uno de tus Е“ @ b E G H TEL Ї К 
neumáticos toque la hierba a — ¡Acabo de sacarme 
gran velocidad y darás un аран г = 1 A el carné! 
venn que casi siempre su Bas ` 

pondrá perder de golpe toda PLA ЕТ =: ы 

oportunidad de ganar. Y los x: Š 3 

bancos de arena frenan el = AM 4 SRE RE ы 

coche como si fueran man- 

chas de pegamento. Pero al ЕЕЕ OO ба: 28. =, 

menos по hay que preocu- е 


parse por las marchas, у para 2 

derrapar basta con pulsar el + PR => +09: 22 

freno y darle al botón dere- NN 
cho o izquierdo del mando ki RE VOLVO Cc: 2 = N 
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Lo mejor del juego es el 
modo Campeonato. Escoge 
uno de los ocho coches posi- 
bles y prepárate para pelearte 
соп tus siete contrincantes 
desde la parrilla de salida. A 
partir de aquí es cuestión de 
avanzar por la sinuosa suce 
sión de peligrosas curvas has- 
ta que completes las seis 
vueltas. Todos los escenarios 
están sacados de circuitos 
británicos de verdad como 
Silverstone о Brands Hatch; 
lo malo es que el tiempo tam- 





EL REINO DEL COCHE I — 


Los ocho vehículos entre los que puedes escoger no sólo son bonitos de ver, sino que cada uno de ellos tiene sus propias espe 

























plica ¦ 
irte pa 
sando la 
Game Boy 
con los co- 
legas y jugar 
uno después del 
otro. Divertido pero ex- 
traño, Aparte de eso, el jue 
go individual es tan rápido 
que compensa la falta de еп. 
lace. En general, un juego 
muy apetitoso. Mmmm. ¿Al- 
guien quiere un bocadillo? 


bién es el propio de Inglate- 
rra, normalmente lluvia 

Y cuando ya te hayas can- 
sado de dar vueltas por los 
circuitos, cuentas con la ор: 
ción Carrera que te permite 
un rápido paseo por cual- 
quier pista con cualquier co- 
che, y también una Contra- 
rreloj 

Pero donde TOCA se atas- 
са es еп la criminal ausencia 
de un modo para dos jugado- 
res. En su lugar encontramos 
el modo Party Play, que im: 
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¡caciones y se manejan de forma distinta. La ve- 


locidad no lo es todo. Los conductores veteranos seguramente preferirán un coche con mayor agarre en las curvas, por ejemplo. ¡No os limitéis a ir a por ese rojo tan molón! 

















74 са ai 
POLVO STO 
SO 
HONDA ACCORD z 
El Audi A4, con tracción a las cuatro ruedas, El Vauxhall Vectra, veloz y fácil de controlar, Е Volvo $40 es una bestia poderosa pero ma- 
se pega a la carretera como un erizo. es un gran coche. nejarlo es como ir a los autos de choque, 
MA wa Se 
FORD NONDEO | NISSAN PRIMERA — — PEUGEOT YO até 
DRIVE FWD DRIVE FHD DRIVE FWO 








El Honda Accord os puede sonar a turismo, pero es la leche. Acuérdate de induir una caja pastillas 


29% ВИР 








En la parte ttasera del Peugeot 406 caben 


El Ford Mondeo es un cochecito rápido pero El Nissan Primera no es el coche más rápido 
para el mareo, por si acaso, que resbala bastante. ¿Quién puso mantequi- — del mundo pero tiene muy buenos frenos. hasta la abuela y les niños... | 
lla en los frenos? 








$ Los gråficos, pequeños TEA meses en aprenderte el re- 
ч а уа 5 dos y llenos de detalles, hacen un © cuando disfrutes jugando solo. $ corrido de los circuitos. 
— = 1 buen trabajo. ¿Por qué no hay enlace? : Й : juego. 


A veces el juego resulta (їй, pe- 
ro si chocas es tu culpa, no del 
(A 
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ENTERTAINMENT PACK 


FABULOSOS JUEGOS 
da о САКТИСНО 








Y COLORS 













ent Pack de Microsoft es un 
» de diversión para Game Boy 
1 el que poner a prueba tu 
; una fascinante 
colección fe au in clasicos. 


¿QUÉ PODRÁS ENCONTRAR EN 
nao 
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с же | Patoso, LELE y bonachon, сїн 


тоте TOME súlo vive para hacer travesuras;; 
Hasta que la belleza de la | 

¿Princesa Lolita Globo despierta ` 

al héroe que lleva dentro. ` 







rtas, acción ; сейле ia que te 
n а x SA e 9 Р que 
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THE BEST OF 
ENTERTAINMENT FACK 


Disponible: diciembre OO 
Precio: 5990 Ptas. 








Mmm... 
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“Arado ton sik dh bastón атсы, 

Giht deberá. brat mabi an 

tombates por- siete. mundos 

diferentes: tendra, (qué: GIGI ME BEL 
trepar, saltar sobre abismos і 
¡1nsondables.; ¡Qué duro es TR sel mejor! _ 
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Copyright 2000 Cryo Interactive 
Entertainment - Eko Software 




















С DISPONIBLE: 








No te parezco 
“genial”? 


la? 


Este 


jefeci- 
По no es un tipo de- 
masiado divertido, lo 
único que hace es ti- 
rarte barriles. Es un 
poco a lo Donkey 
Kong, sólo que sin 
princesa, Y, al no po- 
der llegar a donde está 
para darle con la espa- 
da, en principio pare- 
се dificil vencerle, Pe- 
ro, afortunadamente, 
además de barriles 
también te lanza cu- 
chillos. Es una suerte 
(espera antes de ha- 
blar) porque si calcu- 
las bien el tiempo pue- 
des devolverle los cu- 
chillos con la espada. 
No está mal, ¿eh? 





AVE PRINCESS 
JASMINE 







THROW THESE 
SPEND THESE 
EXTRA HEALTH Ç 
EXTRA LIFE 
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` De todos los juegas en plan Isla del Desierto, Aladdin 
es uno de nuestros preferidos de toda la vida. 


¿Queréls más detalles? Todo lo que necesitáls sa- 


Frota la Game Boy y pide un deseo. 


Ivida por un momento 
ð la Game Boy Advance, 

A juzgar por Aladdin, 
a nuestra vieja amiga Game 
Boy Color todavía le queda vi- 
da para rato. Se trata de una 
acertada adaptación del juego 


que salió por allá el año 1993 
para Mega Drive y SNES, que 
ha sido magistralmente com- 
primido para caber en las di- 
mensiones de la Game Boy. 
Y no hagas muecas ante la 
mención del año 1993 (sí, te 


¿A cuántas plataformas aparentemente imposibles te ten- 
drás que subir en este juego? A ver, ¿cuánto mide un trozo 
de cuerda? Será mejor que te dejes las uñas largas. 






¿Cómo subirás hasta alli arriba? (Recuerda, 
en esos tiempos aún no había escaleras de 
cuerda.) 


Entonces hacemos sonar la flauta mágica es- 
pecial. Esto hace que la cuerda empiece a su- 
hir desde el cesto de abajo. 








— 2 | 
Пс, ease 
Observa bien. Primero nos subimos diestra- 
mente al asta, y de ahí a la plataforma que 

hay más arriba, 





mos a la cuerda y esperamos hasta que nos 
suba a la platatorma que nos interese. 








hemos visto). Ni tampoco 
porque Aladdin sea el enési- 
mo juego de plataformas apa- 
recido para Game Boy esta 
semana. Aladdin fue un gran 
juego en su momento, y lo si- 
gue siendo ahora. 

Todo se ha adaptado de las 
versiones 16 bits. Puedes, con 
gran habilidad, usar tu espada 
para devolver los cuchillos 
que te lanzan tus atacantes, 
puedes saltar sobre camellos 
yacientes para que golpeen a 
los malos, cortar los cinturo- 
nes de los guardias de palacio 
para que se les caigan los 
pantalones, esquivar las bolas 
colgadas de cadenas que se 
balancean hasta salir de la 
pantalla y manejar la cuerda 
como un indio para llegar a 
plataformas inaccesibles. ¡Si 
hasta se ha incluido la se- 
cuencia en la que escapas de 
la cueva del tesoro con la al- 
fombra magica! Los graficos 
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son exce- 

lentes y el 

personaje de 

Aladdin responde a los con- 
troles como un obediente sa- 
bueso. Y si puedes soportar el 
impreciso sistema de detec- 
ción de choques, pues aún 
más divertido. Lo Único que 
falta es un recargador de pilas 
y de postre la inclusión de un 
nuevo mundo entero. 
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Ésta es la ‘Cueva de 

las Maravillas, por si 

lo dudabais. Y ahora, 
dy si nos perdemos рог 
ahi 
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PRESENTACIÓN: JUGABILIDAD : DURABILIDAD 
Tendrás que mirar por todas partes > Bien tramado y variado. Supone to- 2 Cuando te lo pasas, pues bueno, ya 
para disfrutar más el juego. : do un reto. : está, se acaba, 


DIFICULTAD 


Aladdin es fácil en el modo “Fácil 
y es difícil en el modo... estooo... 
‘Dificil’. Curioso. 
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CONSEJO 


que los personajes tie- 
nen una gran libertad 
| de movimientos, por lo 
que puedes llegar a 
1 cualquier parte del es- 
_ cenario siempre que 
| uses al héroe adecua- 
do. Si vas nadando, 
Sophie puede saltar 
desde el agua igual que 
si estuviera en tierra 
firme, y toda la familia 
puede dar golpes aun 
cuando andan agacha- 
dos. 


BEN 
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defcuento 











des al entrañable espía 

dotado de mil artilugios 
escondidos bajo su gabán gris 
y su sombrero. Para nosotros 
siempre será uno de los me- 
jores dibujos animados, en 
particular por tener una per- 
sonalidad tan definida: com- 
prometido con su trabajo, so- 
nador, cariñoso, siempre tra- 
tando de salvar al mundo y 
siempre salvando su vida gra- 
cias a una astuta sobrina y a 
su perro fiel. La verdad, hacer 
un videojuego del Inspector 
Gadget no era una tarea difi- 


| mposible que no recuer- 


« Tan bonito que algún despistado 
2 creerá que ves al Inspector Gadget 
en una tele portátil. 





Con esta 
gabardina no hay 
quien marque 
pectorales... 


cil, pero teníamos miedo de 
que el juego no conservara la 
singularidad del personaje; y 
después de unos minutos de 
juego se han disipado nues- 
tras dudas. (Ya lo había dicho 
alguien en la redacción: “Es- 
tas dudas se autodestruirán 
еп 10 segundos”) 

Si ya conocías al Inspector 
Gadget, cuando lo veas en la 
pantalla de tu Game Boy sen- 
tirás como si te reencontraras 
con un viejo amigo, pues los 
gráficos son perfectos. Puedes 
ver los resortes de las piernas 
cuando salta; si miras hacia 


Los escenarios se extienden en to- 
das direcciones y te ofrecen mil co- 
sas por hacer. 


* Vena visitamos a lu Centro MAL y presento еде cupón al realizar la compra del juego. 

+ Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
Centro MAIL + С? de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F * 28031 Madrid. 
Telo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 595 pis, Baleares + 795 pts) 


Los datos personales obtenidos con este cupón 
sen iros en un fichero que asé 
regisrado en 

Para la recificación о anulación de olgún doto, 

йе porro eo met Sono. DOMICILIO) 
de Atención ol Cliente llamando al teléfono 

902 17 18 19 o escribiendo una carta cert 
а Centro MAIL: Comino de Ногтіс 
portal 5 - 5 F 28031 - Madrid. 


Agencia de рол de Datos. NOMBRE 





as, 124 
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de Centro MALLT Š DIRECCIÓN E-MAIL. 


Los juegos buenos siempre se ha- 
cen cortos, aunque este podría ha- 
ber tenido un poto mas. 


„ CÓDIGO POSTAL 
PROVINCIA .. 


arriba el cuello se estira; 
cuando golpeas saca un mar- 
tillo de su cabeza; y si te me- 
tes al agua se le infla comple- 
tamente la gabardina. 

El juego está organizado de 
manera que puedas cambiar 
de personaje a cada momen- 
to, siempre y cuando estés en 
tierra firme, para que Sophie 
y Brian entren en acción; la 


Cuando consigues 20 de estos Bonus “G” 
obtienes una vida adicional. 
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sobrina puede nadar рог de- 
bajo del agua, así como des- 
codificar ordenadores, y el 
perro es capaz de saltar el 
doble de altura que sus amos. 
Gadget, por su parte, puede 
hacer uso de los Gadgetobo- 
nus, que son cuatro: Flecha 
de Goma, Lanza Redes, Heli- 
cóptero y Flash Foto. Para 
usar estos bonus es necesario 
encontrarlos primero, y con 
ellos puedes acabar fácilmen- 
te con los enemigos, о esqui- 
varlos sin problemas. La ac- 
ción transcurre en la isla del 
Doctor Gang, que se ha dedi- 
cado a clonar cactus mutan- 
tes para dominar al mundo, 
así que te enfrentarás a todo 
tipo de peligros. ¡Pero vale la 
penal 


Este título es un reto continuo has- 
ta la última pantalla. 



































PRECIO: 





DISPONIBLE: 


ТИЯ энөө, 


[Теліга Alfred éxito en su noble 
empresa! Si no se cruzan muchos 
babosas como éste en su camino, quizá. 
¡Caracoles! 





Bus- 
ca ob- 
jetos por todas partes. 
A veces, es fácil no ver 
cosas que después sal- 
tan a la vista. Un sim- 
ple picotazo podría 
abrir una sección se- 
creta, o un camino a 
un nivel completamen- 
te nuevo, o conseguir- 
te más gemas. No 
pierdes nada por pro- 
bar. 


5.990 PTAS. 
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Cuidadin, Alfred, no vayas a montar un polio. 


Ese ratoncejo de cuerda, aunque parezca ino- 
fensivo, es un miserable roedor que puede 


— ran(arle una vida. 


POLLO FRITO 


К О 


¡Alfred estira la pata tantas veces! Al chan соп un en 


migo, reventara 


acabara asado. 


¿como te vas a comportar en esta aventura, 
como un gallito o como un gallina? 


iguiendo la estela de 
s Chicken Run, Proein 
шыў edita este título prota- 
gonizado por un pollo de 
nombre Alfred. El valiente 
polluelo debutó en la SNES 
con bastante éxito hará unos 


DARLE AL PICO 





El picotazo. Un movi 


iento muy natural 


cinco años. Y aunque un po- 
По-Бегое es algo insólito, Al- 
fred no tiene nada que envi- 
diar a Superman. 

Igual que Superrnan salvó 
a Lois Lane (cuando se supo- 
nía que debía salvar al mun- 





n un pollo (пог- 


malmente, para comer), asi que es lícito que Alfred utilice 
su instinto animal para acumular puntos. Pero es que pico- 
tea de todo: paredes para que se muevan, globos para ob- 
tener mas puntos o interruptores para abrir nuevas áreas. 
Ahora bien, granos de maíz, ni uno. 









































do), Alfred tendrá que resca- 
tar a su amigo Billy Egg. El 
pobre cascarón ha sido se- 
cuestrado por una panda de 
científicos majaras, quienes 
planean hacerle unos tests, y 
no precisamente de inteligen- 
cia. 

Para llegar hasta su com- 
pinche, Alfred deberá reco- 
rrer seis entornos diferentes, 
repartidos por 11 niveles de 
dificultad progresiva. Sé topa- 
rá con ratones y caracoles 
mecánicos capaces de quitar- 
le'una de las tres vidas que 
tiene, en caso de que aterrice 
sobre ellos. (¿Desde cuándo 
un ratón de cuerda puede 
matar a un pollo con super- 
poderes?) 

Sin embargo, Alfred escon- 
de bajo el ala unos estupen= 
dos movimientos de lucha, 
como lanzar a enemigos mo- 
lestos desde una gran altura 
para que no le den nunca 
más la tabarra O dar picota- 
zos para liberar globos ade- 


cual cojín de plumas. Si aterriza sobre pú- ` 
as, se convertirá en un pincho mounn 


se electrocuta, 


mas de descubrir nuevas аге- 
as у, de paso, recoger puntos. 
A lo largo де! juego tendrás 
que encontrar ese objeto co- 
leccionable que no podía fal- 
tar: la gema. Asimismo, si 
consigues todas las regaderas 
(по sabemos qué relación tie- 
nen éstas con los pollos), ju- 
garas un nivel de bonus es- 
condido. 

Alired4 Adventure te pare- 
сега difícil, agotador, Injusto, 
incluso, cuando enemigos а 
los que era imposible que 
vieras te maten mientras sal- 
tas entre pantallas. 

A pesar de todo, Alfred's 
tiene una naturaleza adictiva 
que te hará volver una y otra 
vez а por más aventuras еха5- 
perantes. 
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quí hay mucho 
dinosaurio 
suelto, 
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rativas te ayuda 








Cuando tengas que levantar piedras pesadas — “¿Tienes que subir estaleras? ialancearie por Pero si tienes que saltar, sólo Pli te valdrá, 
о luchar es mejor que utilices a Aladar, Eema — cuerdas? Suri es tu hombre. O lo que sea este — A Zini, sin embargo, se le dan bien las carre- 
au. bicho raro, ras, 













5 La intro es genial, pero los gráficos Todo es cuestión de saber qué per- Í Cuando le pilles el truquillo, irás rå- + No tendrás muchos problemas pa- 
1 son regulares. 5 олај es el mûs adecuado a cada < ри < ra atabártelo. 


ашн Е Н 1 momento. 











































CANADA TRAINING 4 


RESPECT THE TIME! 
USE B TO TUAN FAST ! 








¡Nene! iNeneee! Baja de ahí 
antes de que te rompas algo 
No me has oído? (Echamos de me- 
nos las vacaciones en familia...) 
















CONSEJO 


tanta oferta 
de trucos, movimien- 
tos, piruetas y dispa- 
ratadas maniobras, es 
una pena tener que 
consultar el manual 
cada dos por tres. Me- 
nos mal que con un 
toquecillo al botón 
Select aparecerá una 
lista de todos los posi- 
bles movimientos. 


TRICK LIST 


ноѕєспав 
TAILGRAB 

METHOD 

METH SPIN RIGHT 
METHODSPIN LEFT 
INDYGRAB 

INDY SPIN RIGHT 
INDY SPIN LEFT 


тту TOUR 
PURE RIDE TOUR 


VEREDICTO 














El deporte más radical que puedes practicar desde el sillón. 


o te encantan los de- 
N portes de riesgo? No 
hay nada como desli- 


zarse por la angosta pendien- 
te nevada de una montaña 
con los pies fijados a una ta- 
bla: sientes la velocidad, el 
viento helado te corta la cara 
y, con suerte, sólo te rompe- 
rás un par de huesos antes de 
que el descenso termine. 
Afortunadamente, jugar con 
este simulador de snowboard 
es mucho más seguro para tu 
integridad física. Lo definire- 


mos como radical, genial y 
espléndido. 

El juego se divide en tres 
secciones diferentes. Puedes 
optar por aprender nuevas ha- 
bilidades en la sección de en- 
trenamiento, tomar parte en el 
campeonato MTV y medir tus 
fuerzas con las de otros aspi- 
rantes a campeón, o participar 
en el campeonato Pure Ride. 

Ambos botones de tu Game 
Boy están reservados para bo- 
tes, saltos y piruetas varios, 
elementos que juegan un pa- 








SELECT YOUR RIDER 





mación у escenarios cuidados. 





PRESENTACIÓN : JUGABILIDAD 


Buena presentación, ingeniosa ani- 


P| 
AGLE HIGH 


Mas basado en la habilidad que en 
la velocidad. Fluido y gratificante. 


DURABILIDAD 


Con tres modos y tropecientas pis- 
tas... ¿pararás para comer? te, 


pel clave en el juego. Y es que 
con las piruetas se ganan pun- 
tos y con los puntos ganas 
campeonatos... (jqué astucia!). 
Este juego tiene estilo; los 
gráficos fluyen de maravilla y 
el sonido es de primera. A 
pesar de que se nota la in- 
fluencia de los juegos de ca- 
rreras de coches, Pure Ride 
es muy entretenido. Exige 
más habilidad que suerte y 
cuando la nieve haya desa- 
parecido, todavía te tendrá 
“enganchado”. 





PURE 





DIFICULTAD 


RIDE 
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Es complicadillo, asi que prepára- 






MARINERO DE A PIE 





Aunque va vestido con un traje de marinero sin pantalones, Donald no tiene manías para 
z 7 a E ° 
pasearse por ahí. En cuanto a escenarios, Ubi Soft no nos ha decepcionado. 
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UBI SOFT 
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tritidad, tuberías resbaladizas y helicópteros 
que vuelan muy bajo. 


pantalones, 
ay дие? 











Ca- 
da dos 
por tres irás a parar a 
un callejón sin salida, 
ipero no te preocupes! 
No pasa nada. Explora 
tus alrededores con 
cuidado y encontrarás 
un icono retorcido. 
¡Recógelo y verás qué 
viaje se pega Donald! 


kin 












me 


00 ЖИК 


DIBUJOS ANIMADOS 


to gusta a la mayoría de jóvenes jugadores. 





teletransportador con Mickey primero? y verás cómo lora. 


PRESENTACIÓN: JUGABILIDAD 






La udad alberga un sinfin de peligros: elec- Donald no se sulfurará, а 
che con uno de éstos... 


DURABILIBAD 





VEREDICTO 


Visualmente excelente. Los gráfi- 
tos de Donald Duck son una joya. 


Aunque no tiene nada nuevo, es 
divertido. 


« Cuando te la termines no estarás 


ansioso por volver a empezar, que 
digamos, 








201 А 


menos que se pin- 






` g M 
Donald no lo ve claro. ¿Qué tal si probamos el Merlok parece muy fiero, nero pisale un callo Osos. Mejor que se queden en el monte. El 
panorama de esa boca no nos gusta nada. 


pantalones! 
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DIFICULTAD 


Complicadillo en algunos momen- 
tos. Induso para los jugadores 
más experimentados. 





== - „саш 
Un gorila que te absorbe hasta otra dimen- 
Sión puede estropearte el día. 





Pantanos, insectos y alimañas; iy Donald sin 





Como ya imaginaras, tratandose de un producto Disney, las escenas animadas que veras al final de cada nivel son de lo me- 
jor y estan disenadas para profundizar en el argumento. No son algo increible pero tienen ese toque magico Disney que tan- 







Algo sospechoso z 
se está tramando 

en esta fábrica, 

pero no sabemos el 

qué, Batman no tiene 

otra opción que entrar 

a echar una ojeada... 
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DE: se 
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DISPONIBLE: соо í 


ners 








Lo malo de las puertas es que nunca sabes 
lo que hay al otro fado. Hasta que las 
abres, 


BATMAN OF 
ETUR 





¿Alguien ha visto 
mi Bati-Cao? 


i urra! ¡Batman vuelve 
П Н ala Game Boy! Lo 
único es que no es el 
mismo Batman que conocéis 
de las películas y los cómics. 
No, si eres un fiel seguidor 
Х de las series de dibujos апі- 
mados, sabrás exactamente 
de qué Batman se trata: 
del Batman 


A р»... del futuro, 


Bruce Wayne es un jubilado, 
demasiado viejo para volver a 
ser Batman, y un adolescente 
llamado Terry McGinnis ha 
tomado el relevo del venga- 
dor enmascarado. Con un po: 
со de ayuda y de un traje hi- 
tech, este nuevo Batman está 
aquí para luchar contra toda 
una nueva saga de mortales 
enemigos. 





Batman trata 

temas muy 

“oscuros”. ¿Por 
ki qué? Pues porque 
ыа la paleta de colo- 

a res que han usado 
los programadores 
contiene principal- 
mente azul oscuro 
y negro. 





Ase- 

gúrate 
de matar a todos y ca- 
da uno de los tipos ma- 
los que te encuentras 
en cada zona, pues, por 
desgracia, no podras 
avanzar a la siguiente 
“pantalla” hasta que lo 
hayas hecho. Es mejor 
esperar en el margen 
de la pantalla a que 
aparezcan los enemigos 
y, entonces, zurrar a 
esos canallas antes de 
que puedan atacarte. 
Ellos son los malos, pe- 











Desgraciadamente, a diferencia de lo que ocurría en la t 





mera que te ayudará a enca 











5 pasan 
го tú también puedes l n 
usar técnicas sucias. AS 5 
` 
sé ITEM! 1 
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Preparate para Or, adicto alos 


murciélagos. El Caballero Negro asalta la 
consola portátil favorita de todo el mundo. 


iblemente horteras s 
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"ITEM 5 





La serie de dibujos es muy 
buena y ya se está producien 
do una película, llamada Re- 
turn of the Joker, Y es еп esta 
película de dibujos animados 
en la que está basado el jue- 
go. Siguiendo el argumento 
del film, tienes que abrirte 
paso a través de legiones de 
enemigos y finalmente en- 
frentarte al mismísimo psicó- 
pata pálido resucitado. 

¿Y qué tal est Bueno... No 
está nada mal, aunque a este 
juego de acción con scroll la- 
teral le falta la emoción de 
los dibujos en los que está 
basado, El problema es que 
la mayor parte del juego con- 
siste en avanzar corriendo е 
irse cargando un mogollón 
de secuaces de Joker, y es por 
eso que no puede haber mu- 
cha variedad. Por supuesto 





= FUTURE: 
JOKER 


e de los años 60, en la qu 
mo “el repele-tiburones”, no encontraremos un objeto para cada ocasión en Batman of the Future (о Batman Beyond, como se 
la conoce en Estados Unidos - para nosotros, un nombre mucho mejor). De todas formas, encontrarás un equipamiento de pri- 
garte de los tipos malos, lo cual añade un poco de esa variedad tan necesaria. 






IDias mío, una reunión de cer- 
dos! “Me iré como un murdé- 
lago del infierno...” 





que hay algunos toques 
guais, pero en general se trata 
de un juego correcto sin más 
(aunque con una gran jugabi» 
lidad). Lástima que no hayan 
añadido algunos niveles en 
los que poner a prueba otras 
características de Batman. 
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salían delicias со- 


DEN 


Ni 





ITEM 1 
L[SHIELLN 
PROTECT ION FRON 
EHE ATTACK 


Necesitarás mucho más que el simple ataque La primera arma que te encontrarás en 8а/- Batman of the Future también te permite Y aquí es donde guardarás todos los objetos 
«on el рийо ton el que empiezas para supe- Man of the Future: los nunchacos. шаг el clásico Batarang. Gual. (armas de destrucción masiva) que encuen- 
таг todas luchas que encontrarás en Batman... tres. 

Personajes pequeños muy bien © Cantidad de acción, aunque se pue- $ Cuatro ‘mundos’ diferentes constitu- ° Más que dificil, es algo 

animados y colores a tono con el $ de hacer algo repetitiva al cabo de $ yen un reto razonablemente dificil. ` repetitivo... 

ambiente. + un tiempo. Ө 




















CH THE MONKEY 


| HOW TO RUN 2.4 


Es 

posible 
conseguir la licencia 
de boxeador al cabo 
de dos días, pero tran- 
qui, que no tenemos 
prisa. 
Lo mejor es esperar 
todo lo que puedas, ya 
que pasando la prueba 
demasiado pronto las 
posibilidades que 
Freddy tiene de ganar 
un combate son nulas. 
Llévale al gimnasio ca- 
da día, vigila su dieta 
y felicítale sólo cuan- 
do realmente se lo me- 
гелса. 


TOUR OPPONENT IS 















z Ste is de él, puedes EEF 

жарбай a hacer la 
7 ¿YENB&N? 
¡Bien! Monkey Pacher está 
AW disponible para todos los 
usuarios de GB. Qué pena que 
Ё cada vez haya menos juegas así. 









TEEI 
| 
Lal 
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Este es el tipo que te entrega a 
Freddy. Gradas. 





ih 


МА 


Nunca has visto nada igual. ¿Una versión simiesca de Rocky! 


Pr mono nera de rescatar a tu familia 
af ото Tyson secues es sumergiéndo. 
seria duro. Muy duro te en el feroz mundillo del 


Hay muchos monos por boxeo de monos 
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morderte. Deberas а 
hasta el gimnasio y ent 





puedes comprar ol 
más exótico (y с 





le hasta que se ponga Е lento) 
tante fuerte como par Aunque la int 
as toda esa negati ner una licencia de box 


mos instantes te darás 


ahí, pero no todos tienen 
madera de campeón... Un 
momento, vaya idea mas ri- 





el juego se limita 


triuníar en el ring. Cua opciones de men 











de que en el fondo es ya hayas ganado un ра lidad resulta muy e 


dicula para inventarse un tido, sobre todo si combates, tienes la ocas te; y con un argume 


juego: ¡peleas de monos! te de librarte del dichoso 


Probableme 


sta ver cómo dos pe- disparatado uno ac 


te sea lo más ri- simios se pelean Freddy; bien presentánd 





reírse a carcajac 
Echale un vistazo, es 
ejemplo de la “extravag 
que mal suena esto). Tra cia” japonesa 

haberte librado de Frede 





diculo que hemos oído nun 





zas con un monito un la monita de un coleg 





ca, y para empeorar las co. гре que se llama tirándole de la circulaci 





sas cuenta con un argumento que no sabe hacer 
según el cual, la única ma- otra cosa que comer curry y 


Quien bien te quiere te hará llorar, dicen. Como en todas las peleas de animales, el combate de monos es un deporte en el 
que sólo los más duros sobreviven. No mimes demasiado a tu mono porque perderá su instinto asesino. Llévale al gimnasio y 
“entrénale hasta que quede exhausto; luego, entrénale más. Es la única manera (si no, mándale a la Legión). — 


дават: 
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š 
ТОН NO! I CAN’ T 
“BELIEYE I LOST. 3 
Kane 


SIRO 


Vaya, les а hera de buscarse otro monn... 















Freddy no tiene ni idea de boxear; déjaselo bien daro. Es bue- 
по para su autoestima. 





2 Personajes bien trabajados. Algu- < Los mini juegos de entrenamiento 2 Siempre puedes adiestrar un nuevo Í Tardarás un poco en sacare el iné- 
$ nos monos tienen una pinta muy > están bien y los combates son di- : mono. Пена a ener muy oupa- > ximo rendimiento a tus pisiles. 
1 таа. $ vertidos. 2 do! S 
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DISPONIBLE: 
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pollos 
no tienen fama de inte- 
ligentes. Si no te si- 
guen, pilla los granos y 
trata de incitarlos. Si 
esto también fracasa, 
mándalos a la porra y 
regresa con los adora- 
bles Lemmings de pelo 
verde. ¡Si esos malditos 
pollos no te hacen ca- 
so, ellos se lo pierden! 

















os Lemmings 
tendrian que 
dar explica- 


ciones. Desde los mismos 
inicios, cada vez nos cuesta 
mas explicar los puzzles. En 
Chicken Run, el jugador (en- 
carnado en el pendenciero 
Ginger) tiene que conducir a 
las reprimidas gallináceas de 
la granja de Tweedy a la li- 
bettad, y para ello debe es- 
quivar los sistemas de seguri- 
dad y burlar a los granjeros. 
Bueno, al menos, no es el 
enésimo plataformas de la 
temporada. (¡HURRA! Firma- 
do: Todos los habitantes del 
planeta) y la idea es diverti- 
da. Las gallinas merodean al 
azar a menos que aparezca 





iNo puedes hablar en serio! iQué importa que tú se- 
as el cerebro de la operation! 






trigo en el área y las atraiga. 
Eres tú quien tienes que co- 
rrer (como un pollo descabe- 
zado, pero con cabeza) a de- 
sactivar las alarmas de segu- 
ridad y trazar pistas para que 
las sigan. 

Vas a necesitar mas utensi- 
lios que Batman del Futuro, 
asi como el sigilo de Solid 
Snake. ¡Sí te localizan dema- 
siadas veces, puedes darte 
por desplumado! Por desgra- 
cia, Chicken Run, a diferen- 
cia de Metal Gear, no es tan 
original. 

Los niveles se parecen co- 
mo un huevo a otro, los рег- 
sonajes son pequeños y care- 
cen de personalidad (aunque 
no tardarás en odiarlos). Aún 


PICO DE ОВО 


“Atención, señoras... ha llegado el momento de escapar Че Tweedy y de sus 


hordas del mal. Quien me siga, vivirá. Y la que no, me la cargo.” 





Bonitos menús, pero los niveles y 
personajes pueden sacarte de qui- 


“Fantástico: un saco de grano. Un poco sudo, 
pero un saco al fin y al саро." 


Como sólo 


gas? ¡Serás 
gallina! 


peor: ¡a menudo, los pollos 
te ignoran y se ponen а tiro 
sin razón aparente! 

Estos detalles son muy re- 
alistas, pero la verdad es 
que es más divertido pasar 
dos horas con estos pollos 
de plastelina en la version 
de video. 








“05 voy a trazar un camino, gallinas codicio- 
sas. Pero, por favor, no os equivoquéis.” 


ШЫ! 





La idea es buena, pero se gasta е 20 niveles, termi- 
enseguida. El juego se vuelve irri- Naras enseguida. 
tante. posición. 


x 












Oye, pollo, ésta es la tan 
cacareada licencia que THQ 
estaba incubando. сото, 
¿que no jue= 
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Poco a poco, los primeros niveles 
se vuelven fáciles. Excelente dis- 
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“¡Así está bien... al cobertizo! ¡Estamos a un 
paso de la libertad... y eso no es poto!" 
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La pantalla de resultados по sólo te informa 


de lo mal que lo has hecho, también te dice 






a 2215 

kaa го 

qa bloques hará 
=== 





#DEPTHAS 

























Es- 
tás 
equivocado si piensas 
que la mejor manera 
de llegar hasta el fon- 
do del nivel es bajar 
taladrando a lo loco. 
En algunas situacio- 
nes es mejor taladrar 
los bloques “clave” y 
luego retroceder rápi- 
damente para que se 
coloquen al caer (y 
ganar unos puntos 
combo). 
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bloque azul chota con los otros y 
aparece un bonus combo. 
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жщ vi... MINO 
Y en un pls el nivel está despeja- 











cómo mejorar tus habilidades. 


obre Mr. Driller! Su 
P peor pesadilla se ha 

hecho realidad. Su 
pueblo está siendo invadido 
por unos extraños bloques 
de colores... 

Dejando de lado la histo- 
ria surrealista, la premisa bá- 
sica es (como en todos los 
buenos puzzles) aparente- 
mente simple; utilizas tu ta- 
ladro para abrirte paso hasta 
la parte inferior de la panta- 
lla y esquivas los bloques 
sueltos que puedan caer des- 
de arriba. 

Como es de esperar, las 
cosas no son tan simples 
como parecen, pues tienes 
que controlar en todo mo- 





A ۴ 


w Е 392m 
а к. scorr 
А 5 | a 











Buena, aunque cuando la cosa se 


SCORE 


impraving your 
concentration. 








cuando, aparezca = 
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Brey del taladro ha visto algo que 7 | 
Quiere recoger, pero... ¡vale la pena a 
arriesgar su vida por ello? 





mento el suministro de aire 
de Mr. Driller, que va men- 
guando, y debes reabaste- 
cerle recogiendo reforzado- 
res. Después están los blo- 
ques X, que impiden que 
nuestro héroe avance y re- 
ducen su suministro de aire 
si intenta atravesar uno de 
ellos, 

El éxito de Mr. Driller ra- 
dica en su ritmo frenético. 
La acción apenas te da un 
respiro, cada movimiento 


implica una decisión rápida. 


Cuando ya te has familiari- 
zado con el juego, disfruta- 
rás toda la diversión a base 
de combos, que es mucha 

(puedes ganar muchos pun- 








bloques. 
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adrenalina te saldrá por las orejas. 


са cosa hay para que quieras repe- 


Una experiencia. Un frenesi. La < Con tan pocos modos de juego, po- 
+ hr. 


tos bonus cuando bloques 
del mismo color caen uno 
encima de otro). 

El punto flaco de Mr. Dri- 
ller es su estructura relativa- 
mente simple. Como mu- 
chos otros puzzles arcade, el 
juego es tremendamente di- 
vertido, pero también tiene 
sus limitaciones, Sólo hay 
tres modos de juego diferen- 
tes (el modo 500m, el 
1000m y el Modo Supervi- 
vencia). Esto mantendrá fe- 
lizmente entretenidos a al- 
gunos jugadores, pero la fal- 
ta de diversidad le resta du- 
rabilidad a largo plazo. 

No nos interpretes mal, el 
juego está muy bien: los grá- 
ficos son magníficos y el so- 
nido brillante, pero no espe- 
res una experiencia a lo 
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Al principio cuesta, pero al rato 
juegas automáticamente. 







DISPONIBLE: 


un dia 
estas en tu tienda de 
juegos con San Francis- 
co Rush en las manos 
preguntandote si vale 
la pena gastarse la pas- 


ta comprándolo, vuelve ` 


a colocarlo en el estan- 
te, muévete un poquito 
hacia la derecha, alar- 
ga el brazo y llévate 
TOCA: Touring Car 
Championship, y si no 
está; Micromachines 
Twin Turbo. 
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“Hola, venía a 
hacerme una limpieza <A 
de parabrisas.” 


Podía haber sido divertido, pero 
van y se lo (ardan... 


Es bastante difitil, pero los moti- 
vos equivocados. 


Se complica, pero la variedad es es- 
« casa, Total. 


La presentación está bien, con cir- 
«uitos metálicos y tal... 
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la licencia oficial de un juego es 
кото el “gordo” de Navidad. No le toca a 
todos, 


CONSEJO 


partido del modo de 
prácticas. Un hecho 
insólito en un simula- 
dor, los choques no 
producen averías en 
los coches, por lo que 
nada te impide apretar 
el gas a fondo. De esta 
manera, aprenderás 
rápidamente en qué 
curvas tienes que fre- 
nar (no son muchas). 








a One 2000 incluye toda la а 
Ilas de boxes, la opción de carreras a 50 vuel 


porte. _ 





Juan Manuel Fangio, uno de los mejores pilo- 


tos de su época. 

















tucho más diminuto que un 
pedal de freno todos los cir- 
cuitos, conflictos y controver- 
sias de una temporada пог- 
mal de F1, Pero, ¿basta con la 
licencia para llegar el prime- 
ro а la meta? 


urra! ¡Un juego de 
H Fórmula Uno bajo li- 
cencia oficial en la 


Game Boy! Bendito sea el 
equipo de Take 2, porque ha 
decidido encerrar en un car- 


af Те Г 
SEA ond | 









а como éste para enfundarte el топо de mecánico (¡có- 
mo que no te gusta ensuciarte las manos!). ¡Venga, métete _ 
bajo el capó! ¡No tengas miedo de manosear el cambio de = 
marchas о hurgar en el motor! 


DRIVER OPTIONS 








E 
boxes. 


x Cambiar el nivel de perida а “novato” podría 





También puedes entretenert con varios me- Ü mejorar las prestaciones de tu ойе, Па 
Miss vistosos (que de poco sirven). era hora! 


: o: 2 No es dificil, pero sí frustrante. Va- 
1 lela pena pelearse un poco con 
: ella, 


tomovilistica que hemos visto... 


CORA 


= 0000 


El deporte fecnologicamente mas aVanza sa ala consola de 


8 bits. Pero, el título ¿se subirá al podio ot 


Saca vueltas de ventaja а los com- 
petidores. Te durará horas. 


Nuestra primera impresión 
es que a Formula One 2000 
le faltan aún unas vueltas pa- 
ra la bandera a cuadros. Grá- 
ficos mal dibujados, un méto- 
do de control anticuado y 
una jugabilidad que mezcla 
de manera poco satisfactoria 
acción arcade estándar con 
características de un simula- 
dor sobrio no son un buen 
augurio. Además, surgen pro- 
blemas mecánicos graves de- 
bido a fallos tontos y exaspe- 
rantes. Éste es uno de esos 
juegos de carreras en el que 
tardas cinco vueltas en atra- 
par al corredor que va рог 
delante de ti, pero en el que 
si cometes el más leve de los 
errores, un chorro de coches 
te pasará lanzado y te dejará 
rezagado. 





Aunque no se aprede muy bien, esto es un 
Jaguar, 
LAPTIME 0250.608 
POSITION 20/22 
LAP 01/50 
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endra un pinchazo? 


Sin embargo, y por mu- 
cho que Formula One 2000 
no ocupe la pole, tampoco 
se puede catalogar de Fór- 
mula Tres. A pesar de sus fa- 
llos, el juego es tremenda- 
mente adictivo. Hay un sin- 
fín de opciones y los niveles 
de dificultad de АТ se pue- 
den personalizar hasta un 
grado increíble, No es per- 
fecto, pero si eres un forofo 
de las carreras automovilísti- 
cas le harás un hueco en tu 
caja de cartuchos. En cam- 
bio, si по eres muy aficiona- 
do, el juego te уа а parecer 
bueno pero no un ganador. 
Para entendernos, tiene po- 
tencial, pero no es un Mika 
Hakkinen. 
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El juego es mucho más justo que 
el deporte. ¡Puedes ganar con un 





ИИ 


DISPONIBLE: 


Aa 
CHAPTER 02-0 





as películas de arqueó- 
L logos aventureros (segu- 

ro que ya te han venido 
un nombre y un látigo a la 
cabeza) son de lo más entre- 
tenido. Salfamos del сте ab- 
ducidos por lo que habíamos 
visto y vagabamos por la ciu- 
dad fantaseando con el argu- 
mento del film. Los producto- 
res querían aprovechar el fi- 
lón y un día uno (poco inspi- 
rado, por cierto) se sacó La 
momia de la manga. La ver- 
dad es que no fue nada origi- 
nal; y lo mismo ocurre con el 
juego sobre la película que 
lanza Konami, aunque es al- 
go mejor: 

Una mezcla de acción pla- 
taformas light y aventura con 
puzzles. The Mummy es el ti- 
po de juego que tus herma- 
nos mayores habrían jugado 
en los 80. Juegas como el 
portento de Rick, como Jona- 
than o como Evelyn (o bien 
combinando a los tres), y te 
pasas los niveles saltando ho- 


















queso, como la luna. Con esto termina la 
clase de geografía comparada. 


Pul- 

sa Se- 
lect para que salga el 
mapa. Vale la pena mi- 
rárselo antes de empe- 
zar cada nivel, ya que 
un error puede resultar 
fatal; el juego no per- 
dona, 
Si apartas una losa del 
camino, calcula antes 
donde aterrizará e in- 
tenta que sea sobre un 
interruptor. 


sar nunca... 





¿Es una momia o un fósil? 


yos, recogiendo objetos sa- 
grados y provocando explo- 
siones, 

No es lo más original que 
hemos visto, pero está bien 
hecho como para retener tu 
atención durante un rato. La 
presentación está bien y, a 
pesar de que no tienen cara, 
los personajes son reconoci- 
bles y las escenas animadas 
tienen más argumento que la 
película. 

Lo malo es el nivel de difi- 
cultad. Cuando lo termines 
-que no tardarás mucho- по | 
te quedarán ganas de repetir, 

Los niveles, o 

son poco desa- 

fiantes o dema- 

siado dificiles, en 

plan injusto, y а ve- 

ces un movimiento ino- 
cente hace que completar . + 
el nivel sea imposible y ha- 
ya que volver a empezar 
desde cero. Un palo. The 
Mummy es divertido, pero по 
durante mucho tiempo. 


= E Barrar 


BATER 


Rick no sabe saltar muy bien (ies tan cachas), Como fiel compañero, a Jonathan no le van las 


pero es capaz de cargarse a los escarabajos armas. Es bueno con los puños y lo sabe todo 
de un tiro. También pueden empujar objetos. en cuanto a explosivos. 


Gráficos correctos, música floja y 
muchas imágenes de la peli. 





No tiene mucha. 


lo termines; pero ya está. 





Acción plataformera pasada de mo- $ 
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Otra chica mona en la GB... 


CHAPTER 03-02 AN 




















Nuestros tres héroes son un grupito muy versatil y no necesitan descan- 


una gacela y domina el fuego. (АН, y pue- 
de tener niños! 


Pen hasta que * Demasiado fácil en general. No 
2 tardarás mucho en terminarlo. 
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El 

зесге- 
to para triunfar en MTV 
Skateboarding es ase- 
gurarte de que tu tabla 
está alineada con los 
diversos obstáculos. Las 
flechas señalan la di- 
rección a las rampas y 
los saltos. Si preparas 
bien la tabla antes de 
llegar a la flecha, esta- 
rás bien alineado para 
tomar la rampa de for- 
ma correcta. 

















































ueno, tampoco ès раѓа 
B hacer una fiesta. Para 
ser honestos, MTV 

Sports: Skateboarding es co- 
trecto y no llega a ser genial. 

El problema es que la pala- 
bra ‘skateboarding! en el titu- 
lo te hace pensar en un juego 
Пепо de rampas, half-pipes, 
bordillos y abuelas a las que 
atropellar. Pero aquí el énfa- 
sis está en buscar y explorar: 

En lugar de pasarte obstá- 
culos, se trata de completar 
una serie de misiones para 
pasar al siguiente nivel. Por 
ejemplo, puede ser que të to- 
que recoger un cierto número: 
de globos:ó:iconos ММ o, 
en un nivel situado еп un 
museo, cargarte un determi 
nado húmero de jarrones: ` 

Llevar a cabo las misiones 
implica algo de saltos, ollies 
y grinds, pero toda esto está 
algo entorpecido por los 


> complicados controles y la 


incómoda perspectiva. 
El punto de vista con el 
que ves la pantalla está incli- 


Esa barandilla es un poco айл. Espera- 
mos во ramèmasia, 









nado unos 45 grados (como 
si mirases desde una esquina 
de la habilación), y como las 
rampas y obstáculos se ven 
también con una inclinación 
de 45 grados, tienes que ali- 
nearte perfectamente para 
saltar por una rampa. No es 
tarea fácil, teniendo en cuen- 
ta los controles supersensiti- 
vos del juego. Aunque va re- 
Sultando más facil a medida 
que mejoras y puedes cam- 
biar la velocidad del juego si 
10 encuentras muy complic: 
do, es algo peliagudo encon- 
trarle el punto. 

La jugabilidad también re- 
sulta bastante dificil. Si eres 
uno de esos que tiran las ihs- 
trucciones a la basura y pul- 
san Inicio, aquí no tendrás 
tanta suerte. En general, para 
ser honestos, MIV Sports: 
Skateboarding es correcto y 
no llega a ser genial, tal y co- 
mo te habíamos dicho al 
principio: 
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PRECIO: 














еу ГӨ): 


SRN 
¿Alguien 
puede aflojarme 
las coletas? 





р и alo: 
TOMEN ASIENTO 
Empecemos. Lo que se lleva hoy en día son las historias muy largas enlazadas mediante ` 


escenas de vídeo. Pero, si bien nos encanta ver una buena historia al principio de un FÉ 
juego, ¿cuándo aprenderán los desarrolladores que es un palo eso de tener que ir pulsando 
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En la ciudad de ¡Quién! ¡Qué! ¡Dónde! ya es iA quién no le gustan las Navidades! Homibles Si exceptuamos al Grinch, parece ser que a | K 
Navidad. Menudo nombre. talcetines de rombos, corbatas repetidas, discos (ойо el mundo le encanta tener a la suegra | TRANSFER PAK х) 
de Perales... en casa por Navidad. E 





> 2 Efectos suficientes como para agra- © Un juego de puzzles experimental © Telo acabarás antes de que llegue 2 Una curva de dificultad muy pro- 
A 2 dar a la vista. Un festival navide- — > que no se sale con la suya. 5 elcamaval. nunciada, pero realizable. 
< m. e 8 











Justo 
al principio del juego, 
un montén de toros te 
embestiran. Lo mejor 
que puedes hacer es 
abrir bien los ojos y 
saltar tan pronto como 
puedas; recuerda que 
puedes brincar lo ne- 
cesario sin problemas. 
Pero vigila los cuer- 
nos, pues los toros 
suelen levantarlos. 
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Quierda a la derecha de 
la pantalla. Maravilloso. 












“¡Ayuda! De repente he olvidado en 
cuál de los 272.066.138 plataformas 


Y 





Como sucede con muchos plataformas para GB, a excep- 
ción de unos tres, si se te da bien el género podrás llegar 
al final sin dificultades. Y después tomarte tu tiempo y ex- 


plorar para aumentar la puntuación. 





Э E ys 
É ¿oo Qe ТОТ Boo DOSIS 


Los йел de bonus se encuentran fuera del 


Si lo que quieres es ir deprisa, puedes llegar 
camino principal. Por ejemplo, saltando a los al final del nivel sin encontrar todas las mo- 
bordes elevados. nedas, 


LORIA: 


RUTA HACIA EL DORADO 


Aunque esta ruta esta pavimentada con buenas 
intenciones, el tesoro al que conduce no te 


ulio y Miguel, dos jó- 
venes aventureros, se 
ganan la vida retándo- 


se a falsos duelos. Piensa en 
la lucha libre pero usando es- 
padas y te harás una idea 
Con esto consiguen algún di- 
nero, pero tienen claro que 
no se harán ricos. 

Sin embargo, en una de 
sus andanzas oyen la historia 
de un mapa dividido en seis 
partes que conduce al fabulo- 
so tesoro de El Dorado. Tie- 
nes que encontrar las partes, 
reconstruir el mapa y hallar 
el tesoro. ¡Bravo! El problema 
es que este juego de platafor 
mas es tremendamente pre- 
decible 


ТАА" VAN 5 





¿Has estado por all 





¡Guau! Éste debe ser el toro más grande que 
ha aparecido en la Game Boy. Deberíamos 
preguntarle al Profesor Oak... 


5 Personajes fabulosos y bien ani- 


mados y fondos pulidos. Muy bien. 








Pues bien, en una de las mejores partes, 
la Carrera con el toro, eres perseguido a lo largo de una calle 
llena de obstáculos, por una bestia particularmente grande. 


“iHola! Soy el Profesor Oak y puedo asegurar 
Que éste es el toro más grande que hemos 
visto en la Game Boy.” Gracias. 


No tiene nada que no ha- 
yas visto ya muchas, muchas 
veces. Son las mismas cosas 
de los mismos plataformas 
que has jugado antes. Avan- 
zas por el lugar recogiendo 
monedas, esquivando enemi- 
gos que restan tu energía, sal- 
tando precipicios y, en gene- 
ral, brincando como una ju- 
día que cae rodando por 
unas escaleras 

El único punto donde El 
Dorado se diferencia de otre 
plataformas es en los gráfic 
que, a decir verdad, son fa 
tasticos: grandes, rápidos + 
suaves. Es una lástima que 
otros aspectos se quede a 
medias 


Aqui es donde cojea el titulo. De- 
masiado evidente. 





Tiene grandes detalles, pero se 
puede volver monótono. 
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En resumen, El Dorado no su 
pondrá un reto rolero para aque- 
llos que se han visto envueltos 

en los entuer- 


> los de Link, 
pero si eres INFRARROJOS 
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inexperto, 
embárcate 
en esta 





RUMBLE PAK 
TRANSFER PAK 


SEESESS 


Parece un caballo, anda como, eh, un caballo. 
Déjame ver eso. y 









No es difícil si alguna vez has ju- 
gado un plataformas. Y seguro 
® que lo has hecho. 








PRECIO: 
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¿Alguien 
ha vista un 


q. 


Aquí 

tienes 
un truco muy útil: dale 
al botón A y mantén 
pulsado Derecha sin 
parar. O también man- 
tén pulsado Abajo y 
dale sin parar al botón 
A. O también puedes 
darle sin parar al bo- 
{бп A у... 























п buen juego de lu- 

U cha debería ser du- 

ro como una roca; 
tendría que provocar tu ra- 
bia antes de un nuevo asal- 
to. Tendrías que jugar sin 
parar hasta que alguien te 
arrancara los restos defor- 
mados y vapuleados de la 
Game Boy де! tus manos. 
temblorosas llenas de sudor. 
Con X-Men esto. ‚по pasa, 
debido a un error crucial, 
Sin embargo, tiene buena 
pinta. 

Se trata de un juego de lu- 
cha de Crawfish, la misma 
gente que hizo Street Fighter 
Alpha, pero no tan bueno. 


3 


Puedes jugar poniéndote en 
la piel de uno de los 11 Mu- 
tantes diferentes, con dos 
personajes adicionales (Fénix 
у... jeso по os lo diremos!) 
que puedes descubrir más 
tarde. 

Hay escenarios de com- 
bate muy atractivos y los 
personajes están bien dibu- 
jados: Dientes de Sable es 
grande y malvado, y Tor- 
menta inquietantemente as- 
tuta para ser alguien de un 
centímetro de altura. Por 
otra parte, el Sapo tiene pin- 
ta de patoso, y cuando lu- 
cha parece que esté tratando 
de quitarse un trozo de celo 


A en же 


а 


mósfera en este discreto título. 





Más cercanas al cómic que a la película... 





` MATERIAL MUTANTE _ 


л по haa machas, lès imagenes estaticas y las pan- 
tallas intermedias de Mutant Academy ayudan a crear at- 


к= 


SAVAGE LANG ANTARCTICA. 





estas pantallas son de lo mejor del juego. 


¡Vaya! 


que se le ha pegado a la 
suela del zapato. 

Seas quien seas, tienes 
dos movimientos básicos: 
puñetazo y patada, y un par 
de ataques especiales. Un 
buen truco es mantener pul- 
sado “abajo” y darle al botón 
A muy rápidamente. Otro 
truco para ganar es lanzar la 
Game Boy al aire, pero no 
lo hemos probado. Puedes 
escoger el nivel de dificul- 
tad, aunque no hay una gran 
variación. 

El cable de enlace promete 
prolongar tu interés, ya que 
te permite batirte con tus 
compañeros. 


lugar del tipo ese que hacia efectos sonoros con la VOZ. 


X-Men está bien para ejer- 
citar tus pulgares. Sin em- 
bargo, le falta algo de difi- 
cultad. 
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LOS PATOSOS MOVIMIENTOS DEL SAPO 





Algunos de los mo 





un juego de baile. ¿Estos son los terribles mutantes de los du tanto se hablaba? 


De repente, el Sapo se da cuenta que tiene 
una bolsa de papel pegada al zapato. Se sor- 
prende tanto que... 








ujos por todas partes... 





scenarios de cómic y atractivos di- 


— hate un poto de breakdance. El pobre 
diablo! Bala demasiado y.. 


El truco de pulsar A sin parar es 
demasiado fácil. 








ras. 


eguramente no jugaras horas y ho- 






„sus pantalones se rasgan midosamente. “Но 
hay problema", piensa él... 


No resultará demasiado difícil. 


ientos en Mutant Academy no son, precisamente, muy combativos. Mas bien parecen Ge ai 





"Haré algo de ballet”. Mientras tanto, su opo- 
пеше le observa horrorizado. Š 
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Re- 
aliza 
varias visitas a una 
misma tienda antes de 
continuar, puesto que 
así irás acumulando 
muchos accesorios y, 
cuando llegues al des- 
file de Lal final 
del nivel, todo lo que 
tendrás que hacer es 

distintos con- 
Juntos. De otro modo, 
tendrás que volver a 
visitar todas las tien- 
das de nuevo. 


М 


Los Rusrats han vuelto con sus pañales, pero esta vez la 





е uno tiene su Ru- 


; muchos quieren a Angélica 
grat favorito. La gente 
quiere a Tommy por 


porque ella es la que dirige el 
que es bonito, a Chucky por- 


cotarro. Por lo tanto, era de 
о en esperarse que ella tuviera su 
a Phil y Lil porque... ¿Le gus- 


propio juego. Parece maravi- 
tarán ellos a alguien? Pero Oe RE я 
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conderle las gafas а que completar puzzles que 
Chucky, robarle el MAND van desde la combinación 











biberón a 
Tommy y pe- 
garle a Reptar 
en la cabeza? No pre- 
cisamente, pues éste es 
un juego denominado 
“para chicas” (si es 
que es necesaria 
hacer la distinción). 

¿De qué va el juego? Sim- 
ple: Cintia, la ajada muñeca 
de Angélica, se ha perdido en 
el centro comercial. Tu tarea 
es llevar a la Rugrat hasta el 
quinto piso por un mundo de 
fantasía para recuperar la mu- 
ñeca, a través de un universo 
de rebajas y un desfile de 
modas que enorgullecería a 
Ágata Ruiz de la Prada. 

Para subir por las plantas 
del centro comercial tienes 





e) de colores hasta recoger 
Ya, unas galletas que salen 
) disparadas de la tosta- 
dora. Y en las distintas 


y. tiendas irás consiguiendo. 


cosas como ropa, joyería y 
“ maquillaje. Una vez adqui- 
ridas estas cosas, tienes 
© que entrar al desfile de 
moda, que tiene como jura- 
dos a los otros bebés. La ca- 
pacidad de éstos para ejecu- 
tar la tarea permanece en ab- 
soluto misterio, Cuando el 
conjunto que lleves alcance 
la puntuación necesaria, po- 
drás subir otro nivel, donde el 
proceso empieza de nuevo. 
Resumiendo, Totally Angé- 
lica es como esos juegos de 
mesa de “diseña tu moda”, 
pero con los Rugrats de pro- 
tas, 


¡Bravo! ¡Ya tienes el vestido ideal para pasar 
de nivell 


jov have found көлү 
in time! 


д) 
# ` 
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<, FEATURING RICKY CARMICHAEL 


Cuando vas en tren, ¿eres de los que se ponen el walkman 
o de los que leen? 





se día no llevaba habja llegado al final del tra- posibles (en la vida real). trechas. Fallos aparte, es una 
el walkman ni yecto. Ni te cuento la esceni- Pero hay que decir que ca- joyita de programación; un 
и nada para leer, ta con el revisor... da pista parece igual que la juego con clase. Lo sentimos 
así que saqué la GB del Pero volvamos al juego, anterior y son demasiado es- por Carmichael. 


_ bolsillo y, con la inten- 
Ç ción de avanzar algo 
> de trabajo empecé a 
jugar a Champion- 
ship Motocross para 
analizarlo después, En vista 
de la experiencia, es algo 
que no recomiendo, porque 
al fijar la vista en la panta- 
llita de СВ ondulante con 
el ritmo del vaivén del 
vagón acabé con un 
mareo tremendo y enci- 
ma, como me había queda- 
do tan absorto jugando, me 
había pasado mi estación y 


que es bastante bueno. Aun- 
que la pantalla parpadee un 
poco, los gráficos son de lo 
mejor que hay en la GB. Ra- 
ramente habrás visto colinas, ван 
detalles a pie de carretera у 

(¡vaya!) otros personajes con GUARDAR 
tanto estilo en esta maquinita. ENLACE 


La animación también es 
muy impresionante, sencilla INFRARROJOS 
pero efectiva. GB PRINTER 
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INFO 








cular a toda velocidad por 

distintas pistas, superar a tus 
rivales en la misma línea de 
meta y efectuar piruetas im- 


BSTÁCULOS 


ску Carmichael, estrella mundial y el prota de Championship Motocross 




















Las 
pirue- 
tas son complicadas 
porque compartes la 
pista con otros pilotos. 
Usa el modo freestyle 
para practicar los com- 
bos y verás cómo es 











“Muy bien, escúchame; soy 
2001. ¡Mira y aprende! 





mas facil (y seguro). “INI se te ocurra 5 Ñ 
“Mira mama, sin ma- EF = =” ponerme enuna /-7/. E TUNE UE) 
nos! ¡Sin pies! ¡Fin 


E moto cualquiera! | 


dienftef!” 






TEAM: 
ki HOME + 
AN HEIGHT + | = 
HEIGHT + 
PRO: > 
| “Ла carrera está a Е 
| punto de empe- A 
| З zar y yo, бу : | 
Carmichael, la voy шш = 
asanarconlos ду; No puedo creer que 





- — yo, Ricky Carmichael, llegara el 
"Este soy yo, Ricky Carmichael. Puedes jugar como otros, último! ¡Prueba otra vez! 
pero no lo hagas porque soy el mejor.” Гев n sans 








PRESENTACIÓN 


Los gráficos en 3D están bien, pero 
rada carrera es idéntica a la ante- 
mor. 


DURABILIDAD 

Es siempre lo mismo, no te manten- 
drá interesado durante mucho tiem- 
po. 


DIFICULTAD 


Puedes correr por muchas pistas 
sin darle caña, pero perderás. 


JUGABILIDAD 


Si juegas mucho acabarás con mi- 
graña. Un ratito es divertido. 





E 
کے‎ 
йш! 
к= „= | 
Шош) 
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LA DIFERENCIA ESENCIAL 


Si ya conoces la anterior entrega, reconocerás al mismo tipo de graficos y, quiza, algunos entornos. Esta vez, no 
obstante, tu aventura comienza en un escenario espacial y no es hasta mas tarde que aterrizas en la tierra. 





O REVIEW 


_ PRECIO: 























La decoración es obra del propio Marvin. 





La cosa cambia cuando llega a la tierra. 


Todo lo que rodea a Marvin es tecnología 
1 Aqui hay agua. 






Si 

te es- 
tancas porque no pue- 
des superar una sec- 
ción en la que hay un 
personaje, no te preo- 
cupes. Puedes pasar 
de los enemigos si 
practicas el camuflaje. 
Utiliza los elementos 
del escenario a tu dis- 
posición para conse- 
guir pasar desapercibi- 
do. Ya volverás a él 
más tarde cuando te 


|Desenfunda, 
vaquero! 










¡Oh, no! Marvin ha vuelto a la tierra y 
dispuesto a vengarse de los Looney 
Tunes en su nueva aventura. он, si! 






sientas capacitado pa- 
ra derrotarle. 





espués de que le con- 
D virtieran en el hazme- 

rreir de las galaxias 
(Martian Alert, Game Boy 5, 
90%), Marvin ha vuelto para 
va Con la ayuda de su 
fiel lugarteniente K-9, ha via- 


jado hasta la tierra para de- 
sintegrar al Pato Lucas y al 


Pokémon, Venganza Marcia- 
na, al igual que Martian 
Alert, te reta a que te hagas 
con todos los personajes Loo- 
ney Tunes y los adiestres. 
Además, si conectas tu Game 
Boy con la de un amigo que 
tenga el juego, podrás inter- 
cambiar personajes con el 


frir mucho en las Y 
batallas para que “< 
los personajes acep- 
ten a unirse a tu causa. 

Sin embargo, hay algunos 
que tienen sus propias prefe- 
rencias, así que acabarán 


hacer no es tan elevado < г 
у no tendras que su- ج‎ 
Lal 


Speedy ld e 


mo un rayo y podrás escabu- 
Ilirte por agujeros diminutos. ` 
Lástima que, a veces, te veas 
en la necesidad de cambiar de 
uno a otro en el momento me- 
nos oportuno, lo que te llevará 




















za Marciana. 


| a resto de los Looney Tunes. otro jugador. aliándose con el grupito a perder vidas: A medida que 
> En un esfuerzo por sacar A diferen- de Marvin y no con el vas recolectando | personajes, 
provecho a la fiebre coleccio- cia del clá- tuyo, poniendo a su tu Galería se va haciendo más 
и nista que шо en su dia ч a ван O dere бла вла y suculenta. vo 
a a, TOUS , к; si п tu camino encontraras 
PA $ no obstan- GUARDAR (Y) De todas formas, montones de enemigos а 105 
{ Ё te, el nú- la base del juegono que enfrentarte, items que re- 
ў т тего de ENLACE и) es la colección, sino coger y puzzles que solucio- 
Ж | “ capturas INFRARROJOS Y w fantástica aven- паг. El juego no tiene nada | 
| que puedes 45 tura en la que tienes que no ofreciese en súdia — | 
р MAA GB PRINTER СЗ e ir cambiando de Martian Alert, pero si el'pti- ј 
té s Enuna aventura de. | RUMBLE PAK personaje en perso- mero te gustó y te quedaste 
los Looney Ti- ө naje para poder con ganas de más, vas а dis- | 
| noma TRANSFER PAK «9. avanzar Si, por frutar de lo lindo con Vengan- ` 
е faltar Bugs. ejemplo, eliges a 








Gráficos muy coloridos y persona- 
jes geniales, 


El reto que plantea el juego no es 
muy difícil. 


Ingeniosa combinación de elemen- Tardarás en hacerte con todos los 
tos de rol, plataformas y coletdo- Looney. Especialmente, porque ne- 
nismo. • cesitarás de tus amigos. 


JUEGA Y GANA CON 
GAN MIS с LA 


¿Quieres saber si has sido uno de los afor- 
tunados lectores de Game Boy premiado en 
nuestros sorteos? Aquí tienes las listas: 


GANADORES CONCURSO GIFT 
PREMIO: UN CARTUCHO DE GIFT 


Andrés Pascual Fernández (Menorca) 
Jorge Vivanco Val (Zaragoza) 
Jorge Faus Ferrer (Valencia) 
José Carlos Córdoba Damián (Córdoba) 
David Herrera Álvarez (Tenerife) 
Alex Ramos (Bilbao) 

Javier Ruiz Guzmán (Granada) 
Guillem Anglerill Díaz (Barcelona) 
Adela Ríos Martínez (Murcia) 
Nuria Sampedro Vázquez (Lleida) 
Sergio López Álvarez (Valladolid) 
Javier Argote Cañizares (Madrid) 
Óscar Huertas Carballo (Madrid) 
Endika Galán Diez (Vizcaya) 
Antonio Jiménez Barrios (Alicante) 


GANADORES CONCURSO POKÉMON 
PREMIO: PODOMETRO POKÉMON PIKACHU 


Beatriz López Padilla (Almería) 
Javier Idoípe Rubio (Zaragoza) 
Ignacio Sarasqueta Sancho (Valencia) 
Nora Quintanilla (Valencia) 
Pablo Pascual Tamayo (Barcelona) 
José García (Madrid) 
Miguel Poveda Molina (Alicante) 
Carlos Sanz García (Segovia) 
Carlos Javier Díaz López (Toledo) 
Jorge Pérez Muñoz (Madrid) 
Ariadna Teys Copete (Barcelona) 
Ignacio Hurtado Mas (Alicante) 
Javier Aznárez Maeztu (Navarra) 
Adrián Segura Calvo (Málaga) 
lon Martínez Talavera (Guipuzkoa) 













— Qué irónico, ¡verdad! En televisión, Buffy es guapa y as» тото V s 
З 2) tuta. Aqui, en cambio, ба pena. | 


PRECI0: 


| 
DE: TUN/DDNEIN THAT, Т WOULDN'T F | | EA GG EF | 





WANT TO SHOW MY 
FACE... 


DISPONIBLE: 








De vez en cuendo, te asaltará un 
grupo de vampiros. ¡Pero tienen la 
torpeza de atacar uno а uno! 


















THE VAMPIRE SLAYER 


Buffy quiere que la lleves a cazar vampiros. Pero, 
¿merece la pena ese mordisco? 


A h, Buffy, movimiento, pues un vampi- razón. O en el peroné. En re- INFO 


la caza- го (u otra bestia no muerta) alidad, poco importa dónde 









Esto no vampi- aparece y le tienes que rom- la claves. BEN € 
nos divierte EE karateka que — Г dientes puntiagudos. A veces, los vampiros se 
A más nos gusta. Y Una vez lo derrotes, deberás juntan —о aparecen еп suce- GUARDAR (X) 
ahora, también, pro- clavarle una estaca en el co- sión-, pero derrotarlos es muy ENLACE @ 
tagonista de una diminuta fácil. Basta con que pulses al 
aventura en la Game Boy. zj Ф azar los botones de puñetazo INFRARROJOS (X) 
No todo marcha bien еп м у patada hasta que los some- 
Sunnydale (como de costum- tas. GB PRINTER C9 
bre), y tendrá que ser nuestra Al cabo de una eternidad, RUMBLE PAK 
Pue- Buff quien, ¡por las muelas de terminas el nivel y se te “ob- ос 
Š des saltar Drácula!, descubra lo que sequia’ соп un interludio en TRANSFER PAK ІХ) 
al nivel 2 mediante el ocurre... $ s el que un par de personajes 
código 9MD1WV.Y Buffy es un beat'em up de muy mal dibujados hace pro- 
me por donde la АС: scroll lateral, Pero sumamen- а = gresar el argumento. Y luego, Aunque seas un incondicio- 
lalo queen te malo. Tienes que caminar 2 == s Z yuelta a empezar. _ nal de la protagonista, evita- 
бер de izquierda a derecha. A са- mo ke аат оди, Nos cuesta imaginar algo lo como si fuera ajo y tú un 
bar Atè, шс da cierto número de tediosas ba, hada abajo y de lado ¡Guau! mas aburrido. Buffy tiene vampiro. Es penoso. 


zancadas se interrumpe el nombre, pero no sustancia, 


tiene ingeniosos aguje- 
ros en el suelo por los 
que puedes caerte. Si 
es necesario, puedes 
entrar en él mediante 
el código ХТМАЕ7. 
¿Todavía quieres más? 
Allá tú. Pulsa 5BVPL2 
para acceder al nivel 4. 
Si es que lo soportas... 


Ж YOUR NEN Еда 
^^ ШЕШ ta 
L 


;COLMI 


Apenas recordamos un juego tan malo como Buffy the Vampire Slayer. Es un ejemplo clásico de cómo poner grandes esfuer- 
zos en la adquisición de una licencia y descuidar luego la elaboración del juego. Por eso lo odiamos. 


HARD ТО FORGET THE 
SPIRITS OF REVENGE 






Es tan, tan aburrido... Caminas, matas un vam- Еѕ demasiado fácil. Dispones de un gran mime- Los niveles parecen inacabables. Y cuando Los gráficos dan pena. Las escenas de corte 
piro, caminas, matas un vampiro, caminas, ma- ro de movimientos de lucha, pero no los necesi- empiezas uno nuevo, no se nota la diferencia. parecen dibujadas sobre un Etch-a-Sketch. 
tas un vampiro... Te haces una idea, ¿verdad? tas. 





DURABILIDAD: : DIFICULTAD 


Es improbable que juegues más de < Lo más dificil es hacer acopio de 
una vez. ¡Créenos! « voluntad para seguir jugando. 





: PRESENTACIÓN : JUGABILIDAD 
R [)| a те линии 
an ® nendas. 8 | 













أو р‏ = ل 
SERIOUS?‏ 


ој! 
[1 3 









2 болом 
DÉ REGALO 
ai. 


af 
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REPORTAJE ESPEGIAL: 2. 
¿DÓNDE VA TU DINERO? 


| 
É 
L PASTEL DE LOS JUEGOS 


| 
| 
DESCUBRE COMO SE REPARTE E 















LAMOS _ 
'ONICLES _ W 


























































¿Verdad que 
sería fantásti- W 
co tener su- 

perpoderes? A 
mí me encantaría po- 
der disparar potaje de 


Сото podéis ven, mis дпегї- | соо as ore- 


as. Así no pasaría 
dos pokéadictos, no hambre. 
todo lo que entra en 
mi casa es amarillo 
y dice jPikal 
(Profesor Oak) 





Éste es uno de mis favoritos. Me recuerda aquell 
tiempos en los que estaba en el ejército Pokémon, 
acampado en Isla Canela, intentando colarme en un nido 
Beedrills. Aún tengo alguna que otra cicatriz... 


e pen 





Para hacer una buena sopa de zanahorias, no 
hay nada como un poco de agua, sal... y, cómo 
no, unos trucos que le den vidilla. E por ESCOGE EL NIVEL 


С» Р Completa el juego en ni- 
vel facil para desbloquear 
un nuevo modo con el 
que podras jugar cual- 
quier nivel del juego, pero 
con nuevos objetivos. 





cónicos DE NIVEL 


8 ACCEDE AL МОРО SONIDO 
Я SXBX47 ae Completa todas las misiones VR en el modo entrenamiento 
<- XCB84R т е Я у contrarreloj рага acceder а un test de sonido у escuchar 
...CTB84R MA todas los efectos del juego. 


:...CSB8G7 
-ТХВ24Н 
-.158849 


.LCB8GW 60. “GXXVPL or 97X3GW 
.STBV4R FINAL...............6X*GL 


Campbeti 
Snake, 
Me have neu 


intelligence. 





¿Estás atrapado entre las garras de los dinosaurios? Introduce estos códigos 
en la pantalla de password para que te quiten sus sucias zarpas de encima. 


cóDIGOS 
ón У 
Munición infinita. ZXLCPMZ 
Vidas infinitas ...FIVHDCK 
Saltarse un nivel XCDSDFS 





formulada con ingredientes naturales a base de 


A ESCOGE EL NIVEL 


En el Nivel 2, cuando llegas a la 
tercera chimenea, esquiva todos 
los balones y colócate enfrente de 
la chimenea. Entonces introduce 
este código: Arriba, Arriba, Abajo, 
Abajo, B, Derecha, Izquierda para 
poder saltar de nivel. 














DESBLOQUEA A 
LOS X-MEN 
PHOENIX 
En la pantalla de tí- 

tulos, pulsa Abajo, 
Derecha, Abajo, 
Arriba, Izquierda, 
Derecha, B, A. 
APOCALYPSE 
En la pantalla de tí- 
tulos, pulsa Dere- 
cha, Izquierda, Arri- 
ba, Abajo, Izquier- 
da, Arriba, B, A. 































De tanto 
anrastranme por 
el suelo tengo el 
traje hecho un 
„desastre. 


erna, aplícate esta crema 
05. 





. TOMMY QK 
.RQVDHJVV 
< BVBYFJND 






SUDAN 








con los coches no se juega. Se 
conducen, se aparcan y se vuelven a condu- 
cir. Tan simple como eso. 


к 
2: 
3: 








Recor- 
dad, jóve- 
nes discípulos, que 


CÓDIGOS DE NIVEL 
El juego utiliza un sistema de símbolos 
para sus códigos. Nosotros lo hemos sim- 
plificado de esta forma: 


CARA: CA CONO: CN 
MEDALLA: ME NEUMÁTICO: NM 
LUZ AZUL: LA LUZ DE PARADA: LP 
LUZ ROJA: LR LLAVE: LL 

2: Oculta las pruebas ...... NM ME CN LR 
3: Persigue al bote ... LP LL LL LA 










4: Carrera de asalto 
5: Carrera Superfly .. „LL LR LR LP 
6: Cebo para una trampa . . . .LL ME NM LA 
7: Una vuelta con Di Angelo .ME CN ME LR 


No dejes títere con cabeza ni nave con motor en Blaster Master 
con estos códigos de nivel. 


CÓDIGOS DE NIVEL 





. E6C3D3KF 
....EGD3D3KG 
ED ..E7C3D3KH 
...E7D3D3KI 
.F6C3D5KQ 
. .F6D3D3KR 
E7C3D5KU 
. .F7D3D3KT 










+ 
a 
ИК 


Parece ser que estamos ante ип juego que 
fue una conversión de un clásico para Amiga. 
No sé a ti, pero a mí este nombre, más que a 
un juego, me suena a comida para perros. Pero 
dejemos esto a un lado. Para convertirte en in- 
vencible, pulsa А, В, B, A, B, A, A, B, A, A, B, A, A 
en la pantalla de titulos. Para escoger nivel, man- 





























1: Roba un coche de policía LR ME LL NM 
2: Recoge al doctor........ CN LA LR LR 
3: Нида de Beverly Hills ..ME ME LP СМ 


NUEVA YORK 


1: Gran Estación Central ..... LA LL LL LL 
2: Ruedas de Granger ..... LP NM LR ME 
3: Atrapa a la banda de Granger ........ 
- -LL ME ME CN 
4: Atrapa a uno de los chicos de Granger . 
















TURRICAN 


tén pulsado Select y pulsa 

Start en la pantalla de títu- 
los. Para saltarte un nivel, 
activa el truco de invenci- 
bilidad y, durante la parti- 
da, pulsa Start y después 
Select. 








POKEMON 
ROJO/AZUL 


Consigue a Mew 0115D8CF 







Pikachu Surfero (sin necesi- 
dad de usar el Transfer Pak 
con Pokémon Stadium) 

01397301 01556401 


SUPER MARIO 
BROSDX 


(Activa y desactiva los códi- 

gos únicamente en el nivel 

que te interesen o el juego 
se verá dañado.) 

99 Vidas 01637FC1 

99 Monedas 0163F2C1 


STAR WARS 
EPISODE 1 RACER 


POW Infinito 014044C2 
Llegar siempre primero 
0100A0C2 


Vidas infinitas 0105AEC0 

99 Cristales 0199ADC0 

Consigue los cuatro 
Gobbos 0104AFCO 


Salud infinita 01ff89c1 
Consigue el tirador: 
Amarillo/Rojo/Azul 
O1fib6ct 
Consigue el diamante 
Rojo y Azul 
0163b2c1 
Consigue las Barras de Oro 
0163b3c1 
Consigue el Iris 
0163h4c1 
Consigue el Ojo de 
serpiente, la Piedra de la 
Pesadilla y la Esfera 
O1fibse1 
Consigue las piezas 
del Bastón 
0163b7c1 01ffb8c1 











NOTA: Estos códigos sólo 
son válidos para el XPLO- 
DER СВ, de forma que по 
intentes introducirlos en la 
pantalla de códigos de los 
diferentes juegos, pues no 
funcionarán. 





TENNIS 


Es uno de los primeros 
juegos que aparecieron 
para GB, pero sigue 
siendo una joya. Aquí 
tienes un sencillo truco 
para vencer, aunque 
puede originarte más 
de un chichón. Cuando sirvas, lanza la pelo- 
ta al aire e, inmediatamente, colócate deba- 
jo de forma que aterrice sobre tu cabeza. Si 
lo haces bien, lo siguiente que verás es que 
has conseguido un punto. Hazlo cuatro ve- 
ces y te harás con el juego. 












Consultorio del 


PROFESOR 





































a 





“iMuy buenas, 


OAK 


do. Por ayudaros a salir del 
atolladero videojueguil, he Jue 
gado durante tanto rato que, al A=- 
nal, no he tenido más remedio que en= 
chufar a Pikachu a la Game Boy, porque 
se habían agotado las pilas. El pobre ani- 
malito está ahora mismo tomando е! 
sol, recargando su energía solar. 
Qué dura es la vida de un Po- 
kémon batería...” 


TU PEOR PESADILLA 


ғ stoy atascado en la segunda mazmorra (Bottle 

1 Grotto) de The Legend of Zelda: Link's | 

J Awakening, y по con- 
sigo encontrar la Llave de 
las Pesadillas. He llegado a 
una sala en la que debería 
haber un arca del 
tesoro, sólo que 
yo no veo ningu- 
na. ¿Qué hago, 
mato a alguien, 
muevo bloques, 
planto un árbol? 
Además, hay una 
lápida que pone: 
“Primero derrota a 
la voz atrapada de «5 
Pols, y por último a 
Stalfos.” ¿Qué significa?” 

Joaquín Cornejo, Madrid 





P ¿Se puede capturar un Mew, 
un Onix de cristal, un Togepi 
y un Pikablue en Rojo/Azul? 


80 
\ ¿Puedo conseguirlos todos sin uti- 


SEUEN 
r ningún cartucho de trucos? 


ј li 
“POKEMON. UN Si es asi, ¿dónde y cómo?” 
MOMENTO, ESOME Rubén Castro, Sevilla 


SUENA. ESESE R: parece que alguien te ha dado 


gato por liebre. Cazar a Mew es algo 
más que improbable en Pokémon Rojo, 
Azul o Amarillo, aunque hay muchos juga- 
dores que lo tienen clonado. En cuanto a 
Onix de cristal, ese personaje no existe. Y 
tanto Togepi como Pikablue (su verdadero 
nombre es Ma- 
ril) solamente 


JUEGO QUE 
JUEGAS CON 
PALILLOS, 
¿VERDAD? ¿NO? 
ESPERA, ЕФРЕВА, 
SILOSÉ... AH SI, 
YA ME AGUERDO, 
CREOL > 





iLA FUGA DE ALCATRAZ! 


g ecesito ayuda con Metal Gear: Ghost Babel. En el 
quinto nivel, Snake debe rescatar a un tipo llama- 
E ЧЕ do James Harks. Se supone que ha de reventar el 
muro de la celda, pero ninguno de los explosivos funcio- 
na. Profesor, ¿cómo libero al tío encarcelado?” 
Javier, Santander 





MERCADO 
NEGRO 





I ace poco inter- 
p | cambié Rugrats the 
| W Movie por Spy Vs 
Spy y me está costando 
vencer a la máquina. 
Siempre me gana y, la 
verdad, ya estoy un poco 
harto. ¿Tiene algún truco 
para mi? (Si fuesen tram- 
pas, mejor que mejor.) 
¡Ayúdeme, se lo imploro! 
jMe estoy jugando mi sa- 
lud mental!” 
Mario Fernández, 





р" ocorro. Estoy atascado! No 
puedo entrar en el Gimnasio 
de Sabrina, porque hay un miem- 
bro del Team Rocket que me blo- 
quea el paso, ¿Qué puedo hacer? 
¡Me siento agobiado!” 

Ígor Aránzazu, Bilbao 


no” Баја del sofá! Mira cómo has 
puesto el cojín. Perdona, Igor. Si, tu 
problema tiene fácil solución. Completa е! ni- 
vel Silph S.A, el edificio más grande de Ciu- 
dad Azafrán. ¡Scyther, en la alfombra no!" 


atascado en Pokémon 
Amarillo, Sólo he vencido a 
tres miembros del Alto Mando. 
¡Ayúdeme!” 
Néstor Almunia, Córdoba 


FANTASIA LETAL GENIOCIDIO 



















f= stoy encallado en Final Fantasy Legend И y espe- ША. g ° consigo avanzar 
ro que me pueda ayudar. No consigo vencer a | en Zelda Link's | 

Apollo (que me imagino es el último jefe). Sus Í Awakening. Estoy 

ataques me matan instantáneamente. ¿Sabe algún truco atascada en el nivel 2, ya 


o estrategia para derrotarle?” 


que no hay manera de ma- 
Jesús Maldonado, Barcelona 


tar al genio de la botella. 
Le he tirado 30 bombas, 
pero ni por estas. ¿Cómo 
derroto a este enemigo que 
parece inmortal?” 
Mireia Riera, 
Palamós (Girona) 














CRISTAL MARCIANO (WE 


а stoy realmente enca- yud 
llado en Martian Alert. 
ШШЕ Intento conseguir el 
cristal para la bruja Hazel, 
pero no hay forma. ¿Me pue- 
de ayudar?” 
Agustín Pérez, Alicante 











h 
. J КГ; 
uego tavoritot 

Entonces deja que el Profesor. 
Oak, de Pueblo Paleta, resuel- 


va tus dudas sobre Game Boy. 
Nè) ESCRIBE A: 


El Consultorio del Profesor Oak, 
GAME BOY 

MC Ediciones, S.A. 

Р? San Gervasio, 16-20 

08022 Barcelona 





cuerda que hacer trampas no 


“Меп ааш, 
Scyther! Te de nivel 56, un Aerodactyl de nivel 60 y un 
prometo que no te ma Dragonite de nivel 62. Para vencerle, lo 
va a doler, Machop, 7 mejor ез utilizar Pokémon Hielo.” 
agárrale las piernas, 
y tú, Hitmonlee, los brazos. ¡No te resistas! P y hasta el gorro de Isla 
Sólo te vamos a cortar las pezuñas unos Espuma. No consigo pasar de 
centímetros. He comprado un sofá nuevo y una cueva a otra. Si pud ayu- 
no quiero que me lo destroces, Ves, asi está darme, profesor, se lo agradecería 
mucho mejor. Bueno, Néstor, conque qule- mucho Las tienes que conservar hasta el nivel 
res ayuda para ganar a Lance, leh! Precisa- Joan Capdevila, Girona tres. Escoge unos Pokémon Fuerza para 
mente él es el más duro del Alto Mando, empujarlas y bloquear el fuerte caudal 
pues cuenta con los Pokémon Dragón. Tie- “Joan, necesitas las dos piedras gran- de agua. Ahora podrás pasar a la si- 
пе un Gyarados de nivel 58, dos Dragonair (des que hay a la entrada del nivel. guiente cueva. iSencillo!" 








с El MEJOR CONSEJO DEL PROFESOR OAK A > 
ka COMPRA POCIONES A PRECIO DE SALDO €> que algan 
` l 


A y anos pasaremos 
A con 80 PS y sólo cuesta 350 (bastante menos que una Hiper Poción). de moda?” 


Cuando llegues a Ciudad Azulona, ve al último piso (el sexto) de los Grandes Al- 


macenes y compra Gaseosa en una de las máquinas expendedoras. Te refuerza 








comp 


0 ya n 
до. Pra 


Te explicamos los tesoros ocultos en 
Cada nivel... 


El lugar donde se ocultan las llaves y los 
cofres... 


Las habilidades que necesitas para triun- 
far en Wario Land 3... 


¡Socorro, chicos de 
Game Boy, sois mi álti- 
ma esperanza! 


Algunc 


3 
tos sólo fun- 
























Los lugares 
que abre el 
tesoro o a 
los. que afec- 


vit: Ataca cuando 
Wario se acerca. Útil co- 
mo plataforma. Matalo 
con un culetazo. 























Le arro- 


ja a ch a Wario. No 
puedes matarlo. 











~ Acecha bajo tierra y 
bloquea las rutas, Atóntalo 
con un culetazo 
































Se abate so- 
bre Wario, lo rellena de ai- 
re y lo transforma en Wa- 
rio Hinchado. 


Pneumos 

















Appli Arroja proyectiles lyin + Salta del Men Vomita rayos de Pola + Arroja copos 
| Transforma: a Wario en que desequilibran a Wario. agua en sitios clave y hace energia que transforman a de nieve que transforman 
| ao co lav m Maji al culetazo contra rodar sin control a Wario. Wario en Wario Eléctrico. a Wario en Wario Helado. 
ЧИНИН AA A зата él. 
w: Te lanza contra Í m E ++ Dócil pero Se lanza contra I ` Carga con- 
paredes y adversarios. | n. Suéltale un cule- || Wario y oscurece la pan- bajo ka arenas movedizas y tra Wario con sus pinchos, 
Con habilidad, puedes |ы (аго y salo сото plata- || talla, Usa el culetazo o la las aguas, Agarra a Wario y lo Puedes golpearlo, pero no 
capturarlo. o oma. carga. xi sumerge. No lo puedes matar. matarlo. 
tw Transforma а Wa- r 2 Bu Convierte a Wa- ammer Bot Golpea a Al principio, es pequeño, louse Da сагаа 
| rio en Wario Vampiro. i rio en Wario Burbuja. Útil Wario con una maza y lo pero cuando crece, trans- Waro si sin n piedad y aparta 
|| Como по puedes matar- para salvar corrientes de transforma en Wario Salta- forma a Wario en Wario todos los bloques a su pa- 
lo, esquívalo, oa AGUA, пп. Envenenado. 
522205. Se interpone en gen Bı =- Suelta unos bi- co AplastaaWarioylo f ava. |WÈ Meva volando a Similar a Barril: Te 
redes y lianas. Como no оа chos que vuelven Eléctrico transforma en Wario Pla- Ya Wario por el nivel. Wario contra ciertos blo- 
|| puedes matarlo, esqui- ERE a Wario. Golpea el suelo y 21 Î no, La onda expansiva se suelta al contactar con ques y enemigos. 
# valo. úsalo como plataforma. también molesta. 2 enemigos. 
105 Wario Zom- F: Doughnuteer: | Un rayo mor- Рага GOO Emplea co- MEA Seeing 
bi, Helado y Ardiente lo © donuts que transforman a ao transforma a Wario en mo arma un paraguas que | - cierra cuando 
pueden matar, Si golpe- pa ) Wario en Wario Gordo. и LI Wario Partido, no debes tocar cuando pe- | || acerca. Wario Invisible 
Алеш as el suelo, saltará. r éi = puede colarse, 
m | Big Baja volan- “ at Su lanzalla- аъ Mad Sceimstein: (3 15 Arrastra a Wario f h 5 7775 Si se acerca 
|| do de las copas de los mas incendia a Wario y lo Ê = | una poción que transfor- чыг y devuelve al Wa- demasiado, convierte a 
{| árboles y puedes saltar transforma en Wario Ar- sa | ma a Wario en Wario Invi- se } rio Plano su forma original. Wario en Wario Estirado. 





Venn? sobre ellas. 








diente. 





sible. 





Salta sobre él para aturdirlo. 










Serpiente L 
Wario a plataformas ele- 
vadas. Su aliento lo trans- 
forma en Ardiente, 


Wario en Wario Eléctrico, 
No puedes matarlo. 
Robot lanza: 71 
Wario nada más verlo, 
соп su pica incorporada. 


¡Cabeza апга: ‚ 1 
Wario al tenerlo cerca. 
Abunda mucho y es prác- 
tico para derribar bloques. 
“oke Viene por las pare- 
des, En su forma roja, de- 
sequilibra a Wario. 











sinon Aplasta a Wario y 
lo deja Plano, Al aterrizar, 
provoca terremotos, 


с Sigue a Wario y le 
escupe bolas de fuego que 
lo convierten en Wario Ar- 
diente. 


LO. Transporta a 
Wario por aguas turbulen- 


tas. En esun 


i ZÊ Los ESTADOS DE WARIO 


La llave del éxito consiste en aprovechar los diversos estados de Wario, que 


le permiten acceder a nuevas áreas e ítems... 





detendras al chocar contra una pared. 





Como un gran muelle, Wario salta: hasta 
plataformas elevadas. Pulsa “A” para lle- 
gar aún mas arriba. 


Wario, atrapado en una burbuja, tan sólo 
puede virar a derecha e izquierda. Muy 
práctico para salvar corrientes de agua. 


Este Wario golpea y salta, pero lo mejor 
es que busques agua para calmarlo. 





Una vez electrocutado, Wario sólo pue- 
де chocar con la pared más cercana. 


Este Wario, más lento y con menor capa- 
cidad de salto, puede destrozar los blo- 
ques donut 






En este estado, Wario puede colarse por 
ranuras estrechas y caer suavemente des- 
de plataformas altas. 


Wario resbala irremisiblemente hacia 
atrás. Útil para esquivar a ranas y lance- 
105. 





Wario puede correr y saltar con el trase- 
то en llamas. Puede abrasar enemigos e 


c/aje/ojajoo]e]a 

























Puede colarse por las Puertas del Ojo 
que Ve. Al pasar por una cañería se vuel- 
ve normal. 


Repleto de aire, se eleva hasta hallar al- 
go sólido. Ideal para llegar a sitios eleva- 
dos. 


Sitúate en una corriente de aire y saldrá 
volando. Puedes orientar el ascenso a la 
derecha o la izquierda: 


Puede rodar por la ladera entre los blo- 
ques de bola de nieve. Si son oscuros, 
hay que trepar. 


Los rayos de los Robot Láser son de ver- 
dad... Si aciertan, te partirán en dos! 


Wario rueda sin control y se carga a los 
enemigos y los bloques cuerda. 


Wario cambia de Murciélago a Vampiro, 
y viceversa, sólo con pulsar “B”. Pulsa 
“Al para volar. 


Se mueve con mayor lentitud. Si cae so- 
bre una plataforma delgada, la atravie- 
sa. 















Lanzamiento: Reco- | Súper Golpe: 
| ge y arroja a enemi- sa] 
S Й 


р m 


Si olvidas los de los 

















Г | 


PASEANDO POR WARIOLAND, 


Brinca por las pe- 

2 quenas hojas, 
Actuaran igual 

que las plataformas 
rojas que desaparecen. 











y Estas grandes hojas 

2 descienden de los árboles 
— antes de desaparecer.. 

¡muévete con rapidez! 


Antes de tratar de colarte 
9 por este agujero, deja que el 
Sumo aplane a Wario. 


Esta puerta se abre cuando Wario reco- 
* ge el tesoro VERDE de ЕЗ (Tesoro #59). 


Emplea el Nido del Bicho (hazlo bajar 
соп una fuerte pisada en el suelo) para 
llegar a las plataformas de la copa del 


Atrae а este Pajarito a la izquierda y 
úsalo como plataforma para llegar a la 
cornisa 


Baja rodando por la ladera y recoge la 
moneda de la derecha 


árbol 





















а 
H3 





























JEFE: LA ARAÑA € 
и 










ked 
| 


RI TRALARA 


1 E Usa a Wario Gordo para hacer botar el 
dah -¿lanza-donuts hasta la plataforma más 
elevada. 








TRALA 


Ni D. .. 








С) Рага alcanzar la llave plateada, golpea 
los bloques rosados con Wario Gordo o 
emplea a Wario Zombi de noche. 







Estas puertas sólo se abren de noche. 
Durante el día, sólo puedes atravesarlas 
en una dirección. 





(иш ти 
үрер rrea un par de Culetazos al suelo, Asi 
AFECTAR: : 4 quitarás del paso a la Gran Rana. 
| 5 E MI | «YAN Ë La Serpiente sólo aparece cuando Wa- 
rio agarra el Tesoro plateado de E1 (Te- 
— soro #62). 






С. ` Culetazo a través de las plataformas del 
extremo derecho para llegar a la moneda. 


Presta atención a las Chispas de estas 
Lámparas Centelleantes. Tendrías que 
repetir un camíno ya muy largo. 







О Carga contra estas cañerías para llegar 
hasta la Llave Azul. 
¡Pero no te entretengas! 









REESE 
ARA SASA El | 


Ко 
qui 





< Ñ 
nt 





SE 


E? 
























ВЕ 























¡BAJO TIERRA, SC 


1 Estas vides no apa- 

— recen hasta que 
Wario consigue el te- 

soro plateado de 52 (272). 


E RE TIERRA RA, 



























Para conseguir la moneda, 
Wario tiene que entrar por 
` la derecha como Wario Zom- 
bi. Disimula 


El Sol transforma a Wario en Wa- 
rio Ardiente. No te detengas, o re- 
gresa de noche. 


Aqui, las plataformas son invisibles, 
pero las hemos teñido para ti 

Estos bloques “5t” descienden cuan- 
do Wario agarra el tesoro VERDE de 


W5 (Tesoro #40) y el tesoro AZUL de 
54 (Tesoro 239) 


Emplea una Burbuja рага salvar 
la corriente y recoge esta mo- 


neda 






Muévete con rapidez para escapar de 
los fantasmas, Si te asfixian, caerás sin 
remedio. 


Sólo este Robot Pinzas puede levantar a 
Wario hasta la moneda 





























илал тит тэт NEAR ANA Ta mm ТР! 









WARIO BUSCA SIN CESAR! 


A RILLA D 1 Emplea esta Roca para abrirte paso 
ya = Баз la Antorcha дё se Кайа en lò „ТЕ VA LA NOCHE? 
RIO SALVAJE allo de la sección ё 5 
i О Emplea la Anton para conventen Puedes сета 
Wario Ardiente. Es la unica manera de ave y QESER 


llegar al Cofre Azul ambas franjas hora- kip. 
TESOROS DISPONIBLES rias, En este nivel, 


3 Sólo Wario Murciélago puede pasar en apenas hay diferen- 


































ei #26 TRIDENTE tre las Grandes Ranas. ¡Pero cuidado cia, aunque los grá- PR Py 
FEY ~ Causa una tempestad en el Sur соп las Gotas de Agua! ¡Pueden causar ficos diurnos son - ааа 
COMBINA СОЮ. 225 muchos problemas! más bonitos. | * : 
ДЕШЕ К Esto tubo sólo asciende cuando Wario se 
#89 LENTE DE AUME lleva el tesoro ROJO de E4 (Tesoro #41). 
Le da a Wario el poder de contemplar la Lista Derriba los ladrillos (necesitarás el reforzador ii | 
de Tesoros Súper Golpe) para llegar а la puerta oculta. $ Li Aia 
WE jn e ит ие ат ШИ О же 
= Derriba los ladrillos para encontrar esta $ + Lido + monn 
#46 ARANA MÁGICA puerta cuidadosamente oculta CN mèb y Y - 
Teje una telaraña mágica sobre los barrancos $ NA + 
de algunos niveles Estos Erizos de Mar transforman a Wario < — ë" 
AFEOAA $3, №5 en Wario Hinchado, Si no quieres salir del A ve 
А Й agua, evitalos, ja 
£ 
= > = 





ART: 
pe > #55 COMETE 8 Aunque no sea el método tradicional, sólo Warid 


Ardiente puede derribar estos bloques, 








9 Como antes, carga contra los ladrillos. Descubrir. 
otra puerta oculta 










тот иле ат лост 
1 Esta moneda se gara —_ Sa pan 
oculta entre el folla к ч 
je. ¡Abre bien los чат, 2 ah 
ojos! 2 = “ 
TI sawari Hincha oua 
291 do (que se hincha al pis ; 
mn tocar el Erizo de Mar) = 





puede alcanzar esta mone- 







ARE 





A 1 a 


JEFE: BATÓN MUTANTE 35e Cuando aparezca otro Bicho 27% De nuevo, tienes que seguir a 


con Queso, salta sobre él y la derecha. Aparecerá otro Bi- 








НЕ Tras la entrada de Wario, E Salta sobre el primer Bicho que anótate otro tanto, cho con Queso. Golpéalo para 
aguarda a la izquierda has- transporta queso. Dejará caer el marcar el tercer tanto. 
ta que puedas montar sobre la queso sobre el Pez. ¡Golpe directo! Sigue adelante sobre la Libé- 
Libelula. lula y golpea a los'dos Bi- 3% Aturdido, el Pez descenderá 
Де Sigue adelante sobre la Li- chos Queso siguientes (su que- y bloqueará la corriente, con 
32: Si Wario cae al agua y lo bélula y golpea a otros dos so tampoco caerá sobre el Pez Ra- lo que Wario podrá llegar al Cofre 
devora el Pez, éste lo escu- Bichos con Queso. (Su queso no tén Mutante). Verde (y regresar con la Libélula). 


pirá a la corriente del fondo. caerá sobre el Pez.) 


“à ¡EN ONDA! 


MAREAS EN 
LA COSTA 


TESOROS DISPONIBLES 


¿Sea + #25LIBRO DE HECHIZOS AMARILLO 


Causa una tempestad en el sur 


COMBINA (9226 
AFECTA A: s4 


> #63 PIE 


“Transforma el paisaje de ciertos niveles 
W2, S4, El 


. +44 PALA DE VENTILADOR 


Hace funcionar los ventiladores en la Ciudad Caótica 
W4 


· #79 ANILLO VERDE 


¡CUÁNTA VIOLENCIA 


Para llegar al Cofre plateado hay 
que quemarle el culo a Wario con 
esta antorcha 


2 Sólo se puede acceder a esta puer- 
ta por la noche, con marea alta. 


3 Sólo un Wario equipado con el re. 
forzador Súper Golpe puede supe- 
rar estos bloques. 


4 De nuevo, necesitas el Reforzador 
Súper Golpe para abrirte paso. 


5 Agarra el tesoro AZUL de W4 (242) 


para que los Pulpos sean más grandes. 


Evita las Burbujas a 

cualquier precio, porque, a estas 

alturas, repetir el camino puede ser = 
muy tedioso 


No podrás entrar aquí hasta que 
consigas el tesoro VERDE de N4 
Tesoro #46) 


Ten cuidado con estas puertas 
Sólo puedes pasarlas en una di- 
rección. ¡Si dudas, consulta el plano! 


АЕ МАТА 
OCHE? 


Puedes acceder a Llaves y Co- 
fres en ambas franjas horarias, 
con la excepción del Cofre Ver- 
де: el nivel del agua es más alto 
de noche. Sólo entonces puede 
Wario llegar a la puerta que / 
conduce al cofre. 1 









EN EL WARIO OESTE! ¡ADELANTE! 
ө l 0 
1 Emplea la carretilla para llegar a la escalerilla y subir 


LAS ROCAS DE hasta el Cofre Azul 
LAS TORTUGAS Estos láseres son extremadamente peligrosos. 
B 


asta con uno de ellos para que Wario caiga 


hasta el fondo, Ха 
TESOROS DISPONIBLES 3 Esta puerta permanece oculta hasta que Wario con- \| 


Ye sigue el tesoro VERDE de E6 (Tesoro 243), 
> #3 САЛТА MUSICAL VERDE 4 


КЕ Libera la figura oculta en el Templo 

























La cañería conduce directamente a otra cañería simi- 


COMBINA СОВЕТ, 42, 24, 45 lar a la derecha. ¡No te confundas! la 
AFECTA A: — ss 4 


Tienes que rodar y saltar por las laderas рага lle- -— E 
gar hasta la Llave Verde y el Cofre Verde. 8 F 


сеа > #640JODORADO (IZQUIERDA) 
£ FH Abre la puerta “serpiente” en la Torre de Resucitación 6 Sólo a fuerza de golpes y pisotones te abrirás paso entre las го- y Г | = 
COMBINA (ON:#65 cas aral. 

AFECIAA: 53 7 









Esta puerta permanece oculta por turbias aguas hasta que Wa. 
rio consigue el Tesoro plateado de 55 (Tesoro 268). 






Jan 
сеа - #G9ICONOSOLAR(ARRIBA) 
Envía el Sol hacia el este 
COMBINA COME+70 
МЕСАЛА E4, E2, ЕЗ 





¿E n #T4GONG 
£ 7 Envía la Luna hacia el sur. 


MAKE 56 













OO 


POUD OU 













AJ 
< 5 di 
Le 4 
dé ` < 
ө а 4 
б EL < 
e A A A 
zi 
| ç КЕРА 
Ер и > 
LZ 4 TEVALA 
5 a L 5 
s >= 
le jo 
: as OCHE? 


Puedes acceder a Llaves y Co- 
fres en ambas franjas horarias. 
Aparte de los cabeza de lanza 
dormidos, prácticamente no 
hay diferencias (incluso los grá- 
ficos son idénticos). 








A r 


< 


- JEFE: CALAMAR ROBOT F Una vez lo golpees, dejará al zle Aunque el combate vaya а 


descubierto la luz centellean- ser mas rápido y menos pre- 





ЦЕ Al entrar, Wario se en- 236 Nada рог encima del Ca- te que tiene debajo del cuerpo. Si-  decible, no cuesta mucho repetir 
cuentra el Calamar casi al lamar (lo mejor es que te guiendo una táctica parecida, na- la operación por tercera vez. 
lado, Nada hasta el extremo muevas en dirección opuesta) da o salta para golpear esa luz y 
Superior derecho de la pantalla. ` y golpea Іа luz sobre su cabeza. marcar otro tanto. 38 Una vez hayas acabado con 
el siniestro Calamar, soltará 


22e Si по quieres que lo ex- 2% Si tardas demasiado, el Repite el proceso: golpea pri- un Anillo de Vida que actúa como 
pulsen, evita los dos ten- Calamar soltará tinta que mero la luz de la cabeza y plataforma y permite que Wario 
táculos principales del Calamar. te dejará provisionalmente ciego. luego la del otro lado. llegue al Cofre. 











EN ONDA! 


сти 
le PRADERAS 
TESOROS DISPONIBLES 


- #1CAJA DE MUSICA DORADA 


Libera la figura oculta del templo 
COMBINA (0N:z2, #3, #4, #5 
AFECTA A: — 52 


2 

3 

4 

А 5 
=s —< АРАЗ as la base del volcán 6 
1 

8 

E) 

10 


¿EL GRAN PUENTE SOBRE EL RIO 


¿Quieres jugar 


Abandona de un salto estas plataformas = х “го о; 
que desaparecen а medida que caen рага las apuestas, 
alcanzar la Llave verde. ss 





I 


El suelo está lleno de hoyos ocultos. Es- 
quívalos o volverás a empezar. 


Los pajaritos que hay aquí son algo distin- 
tos y convierten a Wario en Wario Loco si 
lo tocan. 


















Todas las llaves y los cofres es- 
tán accesibles tanto de día co- 
mo de noche. Aparte de los 
gráficos y la musiquilla, no 
hay diferencias entre los dos 






Te hará falta un inteligente uso de Wario 
Plano para hacerte con la Llave de plata 


Esta enredadera no aparecerá hasta que Wario 
consiga el Tesoro plateado de $2 (#72) 





Wario sólo puede alcanzar esta moneda si salta so- 
bre un cabeza de lanza 

МЕСАЛА w2 
emake Aprovecha el barril para librarte de los Lanza: 
manzanas, 


а. #28 CETRO 

Congela el mar del este. 
COMBINA COiké23 

AFECTA A: Е2 








Destroza los bloques, aparta el hornillo y emplea a 
Wario Saltarin para conseguir la Llave azul 


2 S La serpiente sólo aparece cuando Wario obtiene 
КӨ?" Fi el Tesoro Plateado en El (Tesoro #62) 

ска „ #60 MUNECA GUERRERA 

= Wario no conseguirá subir a menos que dis 
ponga del Reforzador Súper Salto 


















ШН 


- JEFE: GUSANO GIGANTE Si estás cerca de la derecha, Ya queda poco tiempo y só- 
3 2 saldra por la izquierda (у vi- lo sacará tímidamente la ca- 





НЕ Cuando te dejes caer, man- 236 Tras saltar por encima de ceversa). Igual que antes, salta la beza hacia la superficie. 
tente а la izquierda, ya que las rocas, carga contra su roca y dale fuerte en el estómago. 
«el gusano sale de la derecha. estómago y arrójalo a la tierra. Salta la roca, como antes, y 
Esta vez bajará más rápido, dale un último Culetazo. El 
Empezará a escupir rocas. e Cuando empiece a bajar, salta y 36٤ salta rápido y dale un Cule- toque de gracia. 
Salta por encima de ellas arréale un Culetazo en la cabeza tazo por segunda vez. 
о el pobre Wario se caerá. para anotarte un tanto (Mantén Arriba pul- zie Aparecerán plataformas planta 
sado mientras saltas para llegar más alto). que te darán acceso a un cofre. 


KWAI? ¡SILBA WARIO, SILBA! 


WAY ¿resis que me 

3 СООТ preocupa ha- 
“a = per Culetazo para сеп trampas? 
9 нале con esta moneda destrozando la 


TESOROS DISPONIBLES Fi e 
= 


Esta puerta permanece oculta por 
> #12 HABICHUELAS MÁGICAS 


agua turbia hasta que Wario recoge 
el Tesoro Plateado en 55 (#68) 

Hacen que crezcan enredaderas en algunos niveles, 

N3, W3, 51 


Consigue esta escurridiza mo 
neda destrozando la puerta 


> #98 LAPIZ AZUL VERDOSO de la derecha 
“8 ` Pinta el cielo de la escena de juego. РАСНИ 
š uedes destruir esta 
COMBINA CON:#94, #95, #96, #97, 298, #99, #100 5 Pared desde lil 


AFECTA А: Mini juego í de golf 


— #56 PDA 


quierda si la atraviesas 
con la Punta de lanza 


Para atravesar 
estos bloques 


E amero necesi 
Бета; #15FAROL mo tas conseguir el Bari 
[СС Descubre el Castillo де las ilusiones al este, que hay al otro lado del 
COMBINA (ON:416 puente. ¡Venga! 

АРЕСТАА: ЕЗ 


CHE? 


Todas las Ilaves y cofres seran 
accesibles tanto de día como de 
noche, Aparte de los enemigos, 
que se duermen, nada cambia 
entre los dos modos. 
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Esta puerta se abre cuando Wario recoge el tesoro ROJO 
en N6 (tesoro £64) y el tesoro VERDE en W4 (tesoro 


#65) 


QOS son... 


| 


Dos y 


No podras trepar por la tela- 
raña hasta que consigas el 
ERDE де N4 (tesoro 


tesoro V! 


2 


246). 








Utiliza el lanza-donuts para abrirte paso por un atajo 


que te lleva al principio. Muy útil 


3 
4 
5 
6 


Sólo Wario Zombi puede bajar por estas plataformas. 


gen 


prote 


Este interruptor controla las barreras verdes que 


la Llave Roja. ¡Acciónalo! 


w 


DETIENE 


Ne 


RIB 


IENENENE 
ДУУ 


< SA 


Ере 
айе ч 


1 








XS 


чїч 


diente, saltar de las plataformas y destruir los bloques de 


Aprovecha este giro para convertir a Wario en Wario Ar 


fuego. 


па se abrirá cuando Wario recoja el tesoro PLA- 


а pue 


Est 


le 


TEADO de W6 (tesoro #66) y el tesoro PLATEADO d 
E4 (tesoro 467) 





Enciende todas las antorchas de 
jara mover este bloque tan 


la sala con Wario Ardiente 
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Golpea el suelo y utiliza los Acechadores azules 
*_ para alcanzar lo más alto de la sección. 


Esta puerta se abrirá cuando Wario 
consiga el tesoro ROJO de N5 (Tesoro 
#63). 


Baja rodando por esta pendiente (sorte- 
9 / ando hoyos y adversarios) para llegar al Cofre 
Plateado. 


4 Esta barrera se desinte- a a 
W gra cuando Wario ¡Cómo me aprie- 
consigue el Tesoro + + t 
AZUL de E3 (Tesoro #45) gr estos pania; 
> lones! 
Enciende todas las antor- === == 

chas de la sala con Wario Ardiente para sacar 
de en medio este enorme Bloque de Fuego. 


Empieza a rodar desde aquí para 7 
# alcanzar la Llave Azul (y la mo- 


neda que hay al lado) v a 
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CON USTEDES, 


T Usa a Wario Gordo o el Culetazo para girar al Usa a Wario Saltarin para destrozar este bloque 
lanza-donuts en la plataforma superior, = desde abajo. 


Aprovecha este variopinto grupo de Robot Lanza Mantente a la izquierda de la cosa que se bam- 
' para alcanzar las plataformas superiores. "/bolea y atraviésala con un cabeza de lanza para 
а destrozar los bloques. 
Bota sobre los Robot Lanza para hacerte con la 
2"! dichosa Llave Azul. 8 Hazte con el Para Goom, salta encima de cabeza 


ч de lanza, suelta el Para Goom y salta sobre él. 
‚ Cuando el Robot Pinza deje caer el Ídolo, salta 
„ para protegerlo y luego empléalo para saltarte un 9 Para apartar los bloques que tienes 
nivel. aqui, Wario debe recoger el te- 

soro PLATEADO де (GS 


¿Esta barrera se desintegrará cuando Wario consi- 
W ga el tesoro Azul en ЕЗ (Tesoro #45). 


voJococonnoVooomcosonn.oscrrorond 























PORENCIMA 


1 


DELAS NUBES > 


TESOROS DISPONIBLES 


сеа : #OTSACO 
== Colorea la hierba de la pantalla de juego 


COMBINA CON:494, #95, #96, #98, #99, #100 
AFECTA A: — Mini juego de golf. 


222 x #93 EXTINTOR 
78 Apaga el fuego en algunos niveles 
AFECTA A: ` W6, E6 


сега : #53 TALADRONEUMATICO 


Genera una corriente de aire en el Cráter del este 
E6 


J #54 PIQUETA 


Abre la puerta dimensional en el Crater del este 


3 


Bota sobre un Robot Laser para destrozar este 
bloque desde abajo. ¡Toma ya! 


Para cruzar esta plataforma sano y salvo, espera 
un segundito (al aterrizar) antes de saltar. 


Atrae al pajarito desde la derecha y luego haz un 
Salto Pato con rebote para meterte en el hoyo. 


Tendrás que sujetar esta roca (con la ayuda de los 
Acechadores azules) para poder llegar a la puerta 
de salida, 


Sólo Wario Zombi es capaz de cruzar estas plata- 
formas. 


Para que el globo suba por aquí, Wario debe ha- 
cerse con el tesoro AZUL de 55 (tesoro #48), 


La Puerta Luna aparecerá a la derecha cuando Wario 
haya conseguido el tesoro AZUL de N6 (Tesoro #74), 


Para avanzar más seguro, haz un Culetazo cada 
vez que aterrices en una plataforma nueva para 
desplazar los Blobs. 














OCHE? 


¡Adivina! Todos los cofres y Ila- 
ves son accesibles excepto: 
(ojo!) el cofre azul. Llévate el 
tesoro AZUL de N6 (#74) y po- 
drás cruzar la Puerta Luna para 
hacerte con el escurridizo € 
fre Azul. 














ЛАШУ. sque ES ESA COSA 


ELP AN AN 1 Tendrás que llevar este cabeza de lan: 4 q 
za hasta la parte superior de la sec ¿Te gusta 
ka EST ANG ADO , ción y alcanzar la Llave/Moneda mi bólido? 


Wario no llegará a esta puerta sin el Refor- 
zador Súper Salto (tesoro VERDE de E4) 















4 
TESOROS DISPONIBLES > Usa ена роја para tener acces al Собе Platea 
pou do. Dm 
esa > 162 FLAUTA Е man D) 
Hace айг a las serpientes dè los jarrones Ф a entradas permanecerán sumergidas hasta que д =) "N 
Wario consiga el tesoro ROJO de N5 (Tesoro #63) - 
KENE su W2, N2 
: — 


5 Aprovecha esta pendiente para que Wario 
ruede por ella hasta la Llave Plateada (fun. 


з 138 GEMA VERDE 








Е ЕРЕ Ката ciona igual de bien desde el otro lado) 
ти 887 6 Esta Tortuga transportará a Wario hasta el 
W. Jefe Castor. Sólo tienes que saltar sobre su 
К caparazón (¡y agacharte!) „е 
ES #4 CAJA DE MÚSICA ROJA НИ 5 i 2 BESRE Баат 
FÈ Libera 1a piura escondida en el templo as plataformas que bloquean el camino $ 
desaparecen cuando Wario consigue el te-® | p 
COMBINA CON #1, #2, #3, #5 soro PLATEADO de WS (Tesoro #47) : 
АРСАК W5 : 
| - 
EN В Pesa por agur a lo bruto para llegara la = $ 
E ç 
Sena > #71 TORMENTA puerta oculta : 
E Escala elas ea del bosque 9 a mayor parte de este nivel está bloquea- 2 
a mayor parte de este nivel está bloquea- $ 
TOE о Ча por madera. Рог suerte te hemos encon-2 





trado una ги 














¿Cómo era? ;Ah, sí! Todos los co- 
fres y llaves son accesibles tanto 
de noche como de día, aunque 
hasta que Wario consigue el teso- 
ro VERDE de N6 (#69) y el tesoro 
AZUL de W1 (#70), sólo E 
visitar de noche. 














JEFE El: CASTOR PSICÓPATA š5£ La segunda ven será más rápi- TE Mantente en lo alto de las enre- 


do, pero la técnica seguirá sten- daderas y esquivale con cuida- 
Cuando Wario se plante por 336 Cuando estés por encima del до la misma. Coloca a Wario por do. Derríbale una vez más para 
primera vez ante el castor, Castor, baja (como si fuera encima y baja. adjudicarte la victoria. 
salta hacia las enredaderas y una escalera) y atizale. 
trepa por la derecha, El castor chalado volverá a caer Cuando le hayas vencido, la 
Caerá en el agua y volverá a en el agua y volverá a salir. Esta Tortuga reaparecerá сото рог 01 

Ze Si el Castor derriba a Wario salir enseguida, así que estate vez se moverá por las enredade- arte de magia (¡cobardica!): Mon- 

caerá en la corriente, con lo atento para que no le haga daño ras en sentido diagonal. ta en su caparazón y llegarás al Cofre 


9 que tendrás que volver atrás. a Wario. de la derecha. r 
Y 
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rruptor de antes. 
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Este interruptor congela el 
agua de la sección anterior 
así puedes conseguir la Lla- 





Esta agua está со! ada 
cuando Wario le da al inte- 


Aquí necesitas el tesoro 
PLATEADO (211) de 54 


Usa la roca para abrirte paso a través de esas barreras 
(los enemigos pesan demasiado) 


Esta puerta está oculta hasta que Wario consigue el te- 
soro PLATEADO de 55 (tesoro 268) 


Aprovecha la pendiente para hacer rodar a Wario de 
Nieve a través de esta pared. 


Aprovecha esta nevada para convertirte en Wario de 
Nieve (el único que puede alcanzar el cofre rojo) 


Baja rodando por la pendiente para cruzar como un ra 
го toda la sección 





MONEDA) 






















Los Búhos son la única manera de conseguir la Lla 
*. ме Azul. Ve durante el día porque será más fácil. 


Este bloque del medio aparece cuando Wario se 
= apodera del tesoro VERDE de W6 (Tesoro #49) 


Este interruptor acciona/detiene las plataformas 
muro móviles del nivel. 


Estas plataformas muro móviles se activan/detie- 
- пеп por medio de los muchos interruptores que 
hay por doquier 


Wario necesita el Reforzador Súper lanzamiento 
=~ (tesoro PLATEADO de E6) para destrozar los blo- 
ques con este enemigo. 
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WADIA TAI 
WARIO UR 
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Golpea el hoyo y lanza el hornillo por él para 
conseguir el Cofre Plateado, 


T Tras este pilar hay una plataforma oculta que te 
^ риейе ser muy útil. 


Este interruptor acciona las DAA 
Y plataformas muro móviles sa 






para que Wario Saltarín 
consiga la Llave Verde. 


9 Ten los ojos bien abier- 
"tos por si en esta sec- 
ción hay monedas y Ila- 


ves. ¡Algunas están muy bien 
escondidas! 
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A ILUSIÓN ÓPTICA 





j 





FA 


I 
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1 Los Búhos sólo son accesibles de día. 


; Un hábil uso de los Pneumos permite a Wa- 
=, rio alcanzar las llaves y monedas más difíci- A 
les de conseguir, 





% Wario necesita el Reforzador Súper Carga (te- `! 
2. soro ROJO de 53) para pasar por aquí 


| Una barrera bloquea esta puerta y sólo el te- 
' вого PLATEADO de W5 (tesoro #47) puede 
— desbloquearla 


¿Usa las Serpientes para encaramarte a lo más 
©. alto y Wario alcanzará el Cofre y la Llave Azu- 
les 


Usa el Sol para chamuscar los ~ 

ıı pantalones de Wario y eliminar. 

los bloques de fuego que prote- ` 
gen el Cofre y la Llave Verdes. 


| 

| T) Arroja un cabeza de 
| "lanza a través de la 

| plataforma central para 
| conseguir la Llave Roja 




















Deja que esta plataforma caiga hasta la 
— mitad de su recorrido antes de saltar den- 
tro del agujero. 







Debes utilizar a Wario Gordo para destro- 
"zar este bloque. De este modo Wario Pla- 


TESOROS DISPONIBLES no podrá acceder a la puerta de la derecha. 







Este Para-Goom no quedará libre hasta 
que Wario tenga en su poder los tesoros 
ROJO y AZUL de E7 (Tesoros #51 y #52). 









4 Podrás apartar los extraños círculos que W 
bloquean el paso cuando Wario recoja el 
tesoro VERDE de E7 (#50), a 









Para hacerte con esta mone- ( 

— da tan sumamente oculta, ® 

entra en el sector con Wario Plano `a 
y planea hasta ella. 















6 Utiliza el barril para destrozar los bloques 
— dela izquierda (salta cuando el Sumo des- 
cienda para que no caiga). 







Utiliza este barril para destrozar los blo- 
— ques де la derecha (vuelve a saltar рага 
que Sumo tampoco caiga esta vez). Fácil, ¿no? 
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la llave? 





¿Dónde puse YON 





AN 




























APORTA AAN | 





práctica! 


salta y destruye los 





soro AZUL de 56 


a continuación, 


fuego. 


olo un Wario en llamas 


puede acabar con esta Rana 
Utiliza a la Serpiemte para que arda el trasero de 


Esta ráfaga de aire pasará cuando Wario consiga 


formas y, a continuación, recogerlo en el otro 
el tesoro VERDE de S6 (Tesoro #53). 


No podrás cruzar las llamas hasta que Wario 


se haga con el tesoro ROJO de 56 (Tesoro 
Wario debe lanzar el barril sobre estas plata 


patas arriba a esta Rana Grande 


Utiliza el culetazo para poner 
Wario necesita el te: 


Wario y, 


Tan sé 
(54) para abrir este extraño portal. 


y, a continuación, súbete a su chepa 


para conseguir la Llave de Plata 


3 


lado, ¡Te hará falta un poco de 


bloques de 


#93). 


Grande. 
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VA LA! 
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EL PROYECTO DE LA BRUJA DE 


Valiéndote de Wario Zombi, salta hasta aqui pata Avanza a saltos por la cuerda floja para llegar a es- 
„ descender como por arte de magia hasta la mone- Y (а moneda 


“ da que hay debajo. Sé silencioso. 


6 El ajo devolverá 
Esta tubería no se abrirá hasta que Wario disponga "а Wario Vampiro 77 


= del tesoro de PLATA de E5 (Tesoro 257) o Wario Murciélago su asp 


a normal. 
3 Los zombis no aparecen aqui hasta que Warîo re- 7 
coge el tesoro VERDE de ES (Tesoro #58). Deberás dejar caer 


“el Martillo Bot den- 
4 Sólo Wario Zombi puede avanzar por los pinchos tro de la posición 
— que custodian la Llave Azul. ¡Baja con precaución! adecuada para al- 
canzar la puerta, 
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RUINAS DEL 1 
TO 


WI: DESIERTO 2 


TESOROS DISPONIBLES! 3 


#34 PERGAMINO (ARRIBA) 4 


Aparta el tornado del Oeste 


(213 


> #35 PERGAMINO (ABAJO) 
= aj Aparta el tornado del Oeste 
COMBINA (0N:z34 
AFECTA A: WZ 


+ #100 LAPIZ ROSA 

Colorea los ladrillos de la pantalla de Juego 
COMBINA ARETES 

AFECTA A: Mini juego Golf 


#70 LLAMAMIENTO 
Aparta el tornado del Oeste 
COMBINA COki:69 

AFECTAR: E4, E2, ЕЗ 
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JEFE: SALGHICHA HINCHABLE 


Cuando Wario cae por pri- гое se convertirá en Wario islado y 
mera vez en la zona, corre · empezará a flotar como шт 2йзбю. 
a la derecha para evitar el 


primer latigazo de Mr Banger. E Cuando se tire en picado, 


salta por encima y ejecuta 
226 Si la Salchicha golpea aWa- ип culetazo sobre su cabeza. 
Tio o logra acestare con las 


Volará hasta lo más ako de la 
ET ENS 


Jefe Salchicha 


Bosesèsssvsovoèon 


No podrás mover el bloque hasta que Wario recoja el tesoro de 
PLATA de E2 (Tesoro 414) 


En realidad, esto es un Bloque Cuerda escondido, así que utiliza 
la Cuerda para que Wario se deshaga de él 


Lanza a un Para-Goom a través de estas columnas para llegar a la 
Moneda. 


Puedes acceder tanto a las Lla- 
ves como a los Cofres de día y 
de noche, excepto al Cofre 
Wario no puede abrirse camino hasta esa puer- | Ў) Rojo (Noche) y al Cofre de 
ta escondida sin el tesoro de PLATA де ЕЗ Plata (Día). Esto es así por- 
Dy que Wario no puede irrum: 
pir de entrada a través dé: 
Este interruptor conmuta las plataformas Ф los bloques de Sol y de Luna. 
del tramo anterior, y te permite acceder al 
Este Bloque de Luna está ARRIBA de 6 
Noche, pero ABAJO de dia © 


Este bloque de Sol está DEBAJO de no 
che pero ARRIBA de día 


Lanza al pobre Robot Lanza a través 
de la pared para conseguir esa mo- 


педа. 











¡Caesá en picado una vez 
más Machácalo, después al 
ебе por tercera vez, y el pobre 
diablo sabra escaldado. 


T Cuando haya desaparecido, 
@e=sagemecerá también el blo- 
que mapa аке hay al fondo de la 
perik Dees modo Wario podrá 
recoger el Care que hay debajo. 


4+ Prizmeso esagsiva sus flechas le- 
tales seso saka sobre la Sal- 
chicha y, a contirsación, sobre el 
Fuelle para amatarse-el primer tanto. 


25: Empezar3 2 Starse en picado, 
así que rape la táctica de an- 
tes, y ejecuta también un culetazo 
sobre el foelie que дете a su paso 
рага anotar el segundo tanto. 














ЛШ sona MUECA MARTILLO? LOS MÍOS CADA 
















#63) 


Utiliza esta rampa para 
TESOROS DISPONIBLES 2 secederala liave de Pla 
ta, al sector del Jefe, y а esa 
а 5 #12 MONO AZUL Moneda que tanto cuesta conseguir 
Reforzador de Culetazo 
3 Sólo Wario equipado con el refor- 


N1, N3 zador del Súper Culetazo puede 
A avanzar hasta esta Moneda 


#80 ANILLO AZUL Д. Pa conducir esa vagoneta, Wario 


debe recoger primero el tesoro ROJO 
de 51 (Tesoro 261) 


Оу tan malo que me hurgO 
| BASE EL No podrás acce lanarizynadie se afreve a 
) а der a esta zona llamarme la atención! a 6 
hasta que Wario recoja и" 
Ј el tesoro ROJO de N5 (Tesoro y 






[Ena 















„ #16 CORONA ; 
го онеро lace Wario sólo puede volver а la salida por 


mediación de esta vagoneta, así que 





° Š al volcán > д móntalo y ¡adelante! 

SEE с 
¿Es x #36COLMILLO Ü Li serpiente aparece cuando Wario 
J-E Арапа el pedrusco que bloquea el acceso al volcán recoge el tesoro de Plata de ЕТ (Te 
COMBINA СИЕ: з7, #38 кер 
AFECTAN: W6, E4 


bet dè 
ALA 


= GE 
$ Ж 





BIB LTL 22 2257 NAAA 





SNN 








SEES . 


AAA کے‎ 


Puedes acceder а todas las Lla- 
ves y a todos los Cofres tanto 
de dia como de noche. Aparte 
de los cabeza de lanza dormi- 
dos, apenas hay diferencia en 
la hora del dia que elijas para 
explorar el nivel. 
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JEFE: MUNEC A MARTILLO barril de abajo y vuelve a repetir queño hueco y salta para atontar 





el movimiento de antes. al enemigo. 
Cuando Wario caiga por 336 Se trata de acabar con los 
vez primera en la zona, tres barriles, asi que cuan- šD Ahora está a tu altura, así que 27 Аһога dispones Че тиу poco 
corre a toda pastilla hacia la do parpadee el de abajo, agá- esquiva los martillos que lan- tiempo. Corre y carga contra él 
parte izquierda de la pantalla. chate y efectúa una carga. za y avanza para acabar con el úl- para deshacerte de semejante moscón. 
timo barril 
7 Si Wario recibe el impacto de 46 Los otros barriles y la mu- Descenderá un mantillo desde 
2А} los martillos, se convertirá en neca caerán. Súbete a la tu- 36€ Empezará a moverse por toda la parte alta de la pantalla y se 
y Mario Saltarin y golpeará el techo. bería, espera a que parpadee el la pantalla; métete en el ре- abrirá la puerta que hay encima. 





DIA JUEGAN CON COSAS MAS RARAS. 


Esta puerta (y la enredadera) no apa- 
recen hasta que Wario se hace con 
el tesoro de PLATA de 52 (Tesoro #72) 
































Ejecuta un Culetazo sobre es- 
tos postes para hacer que 
suban y bajen los otros pos- 
tes que hay al lado (deberás in 
tentarlo muchas veces) 








Puedes acceder a todas las Lla- 
ves y Cofres de este nivel tanto 
de noche como de día. Aparte 
de la diferencia de gráficos, no 
notarás otros cambios. 







zo: + #18 ENGRANAJE 
ESE 


= Permite operar el ascensor del norte Eto Dec la per 
que hay debajo hasta 
ONE ko que Wario birla el tesoro 
Si ROJO de E4 (Tesoro #41). 




















55 Un росо de natacién es- 
¿2 , #29 ANIMODELACALAVERAAZUL 4 ss an и 
lè ki Eleva la Torre del Resurgir en el Sur cabezazos es lo único 
COMBINA CON: #30 que necesitas para conseguir 

° ЛЕТАА 53 las monedas que hay рог aqui 








ШЕ 
Aunque al principio parecen 
. #33 VENTILADOR una pesadilla, las corrientes 
Aleja el viento del Sur de agua pueden superarse sin 
МАКЕ grandes problemas. Paciencia 
Si Cuidado con los arbustos; apar- , 7 
an - 
¿2% + #96 LÄPIZ AMARILLO | б кошкаш N 
po Colorea la señal de la pantalla de Juego _ ~ za, esconden también peque- Ç: 
COMBINA СОЕ #94, +95, #97, #98, #97, #100 hos agujeros en el suelo. 


AFECTA: Mini juego de Golf 


Esquiva a esos Pneumos para que no E 
tengas que andar retrocediendo todo el 








HESE 














bag. اا‎ 
107 

siz: 

rise 

5 

Si 

ДС 


E EF e 8 
pE Я 
ai ы 
ma . 
е4 2 
1 О 
Sou 


ЧЕТ 





л? 


алф. 





JEFE: MAGO ZORRO Wario se convertirá en Wario Hin- ra а que la criatura asome y vuelve 





chado) que le sale de los pies. a enviársela al Zorro. 
Cuando Wario entre por prime- fa zona (deshaz lo andado para 
ra vez en la zona, procura colo- volver). Golpea a la criatura para que se TE Invocará dos hechizos más y 
carte debajo del Zorro. Te resulta- Caiga de la pared y vaya a parar dejará ir otra bola de pinchos 
rá más facil esquivar sus proyectiles. Para esquivar sus hechizos, donde está el Zorro (cuesta dar con (esta bota), así que repite de nuevo 5 
agáchate o salta por encima. la posición y el ángulo adecuados). el proceso. Ка 
2% Si te pilla la onda de un 22 





hechizo, Warío quedará A continuación lanzará una Invocará dos hechizos más y Cuando haya muerto, tendras 
hipnotizado y flotará fuera de bola de pinchos (si la tocas luego soltará otra bola. Espe- acceso al cofre que hay abajo. 









£ EN ONDA! 


CAOS EN 















TESOROS DISPONIBLES 


£=3 -. #19 RUEDA DENTADA 


Hace funcionar el ascensor del Norte 











COMBINA СОЖ 218 
МЕСА А: S1 


da. #BCAJADEMUSICA AZUL 
{79 Libera la figura escondida del Templo 


COMBINA COlk41, #3, #4, 35 
МЕПАК — Na, N5 


= :. #65010 DORADO 





COMBINA COME #18 

AFECTA A: S3 : 

222 „ #2 COMIDA DE PULPO 

ЌЕ q Hace que Octopi irrumpa por las barreras 
AFECTAN: — NA, W5 











Aléjate del espacio que 

hay frente a la portería: 
justo abi salta el Conejo la pri- 
mera vez, 


pulsado. 


Si Wario resulta aplasta- 
do, el Conejo Jo chutará 


a portería y marcará gol. Si él para marcar gol. 


LA CIUDAD 


Abre la puerta “Serpiente” en la Torre del Resurgir 





JEFE: CONEJO FUTBOLISTA 


consigue tres goles, serás ex- 


бү aque e! Conejo ate- 


Trice, salta sobre su cabeza 
para convertirlo en pelota y, 
mientras está en el aire, ve a por 


¿CAOS ENLA CIUDAD 


Este interruptor elevara/bajara Jos re- 
lojes de la sala principal 


Estos bloques los controlan los inte 
rruptores de los sectores adyacentes 


Lánzate por esta polea para llegar 
al Cofre de Plata 


3 
4 
5 


Lanza un lanza-donuts contra la pa 
red para recoger la Moneda que 
hay adentro. 


Si los bloques móviles están arriba, 
utiliza el Hornillo para salir por la 
ventana 


Este interruptor acciona los ventila 
dores del tramo anterior 


8 Wario necesita el Reforzador Cabe- 


zazo (tesoro PLATA de E2) para ma- 
chacar este bloque 


Este interruptor eleva/desciende los 
bloques móviles. 


Utiliza el hornillo si quieres cruzar 
por esta ventana 


SEGURO 


< ¿TEVALA 
ОСНЕ? 


Puedes recoger todas las Llaves 
y todos los Cofres tanto de día 
como de noche. Como sucede 
en otros niveles, la diferencia 
apenas se nota. 





10 Los ventiladores no fun- 
cionarán hasta que Wario $ 
recoja el tesoro VERDE de 

N5 (Tesoro #44) 
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е forma más fácil de marcar 
"consiste en acabar con el por- 
tero Tortuga. Para ello, realiza una 
carga. 


Dee el proceso para anotar 
“tu segundo gol. 


La cosa se calienta, y cada 
ez es más difícil meter al 





conejo en la red. Pero con pa- 
ciencia, lograrás el tercer gol. Y 
eso es todo. 


Cuando el Conejo haya per- 

ido el partido, la Tortuga se 

convertirá en una plataforma flo- 
tante y Wario podrá acceder al co- 

fre que hay arriba. Es como ganar 


la Liga de Campeones. 




















Para que el Octopi se haga mayor y quepa por 6 Utiliza esta polea para tirat del Cofre de Plata y 
aquí, Wario necesita el tesoro AZUL de WA (Teso- hacerte con él de una vez por todas, 
ro #42) 





7 Te costará horrores superar estos pinchos. Por si 
las moscas, GUARDA antes la partida 





Wario no puede llegar aquí abajo sin el reforzador 
Súper Natación (tesoro VERDE de N1) 


Р) Deberás transformarte en Wa- 
TESOROS DISPONIBLES 3 Estos bloques “St” bajarán cuando Wario recoja el rio Estitado 























= tesoro VERDE de W5 (Tesoro #40) y el tesoro para atra 
gena . #47 DETONADOR AZUL de 54 (Tesoro 139) sar esa pa- 
` Acciona las bombas en algunos niveles red 
MERK 65E. F4 El túnel está escondido, pero lo hemos sombreado 
, El, 







: para que puedas seguir avanzando. 





¿Dónde están mis 
ЕЕ APZ ROJO moneda e desa pos pinos an pablo gp 
LÈ ~ Colorea la puerta en la pantalla de Juego más; O U F F ! nadan. ¿pasa algo? 








COMBINA (06295, #96, $97, #98, #99, #100 
AFECIAA: Mini juego Golf 


соза. #40TUBODEENSAYO ВОЈО 


Los bloques “51” зе hunden 


COMBINA (0N:239 
МЕСТА А: N3,W5 


E ;. #81 GEMA VERDE 
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өз ese aa аге, жо) 





OGHE? 


Puedes acceder a todas las Lla- 
ves y Cofres tanto de día como 
de noche. Como ya habrás adi- 
vinado, es indiferente la hora 
del día que elijas para hacerte 
con el tesoro, A 



















E ONDA! 


“a - = — 1 Sube a la vagoneta para viajar 
e Ë FA ü үү! hasta el cofre Rojo (deberás sal 
-= = tar sobre la segunda vagoneta a 
= _ mitad de camino) 
а 2 Necesitas el reforzador de Súper 


Culetazo (tesoro de PLATA de E3) 
para cruzar por aquí. 

SES 

¿oa > #66 ОЈО AZUL (IZQUIERDA) 

= Abre la puerta frontal en la Torre del Resurgir 

COMBINA CON:#67 

AFECTAA: 53 


. HOSESPADA 


Puedes lanzarte por aquí con un 

Culetazo para conseguir la mo- 
neda, pero no es la ruta correcta que 
conduce al Cofre de Plata 


4 Las llamas se extinguirán cuando 
Wario disponga del tesoro ROJO 
de 56 (493) 


Ба batera se desittegraré cuan- 
do Wario recoja el tesoro AZUL 
de E3 (Tesoro #45). 


5 x #49LADRILLO 
Libera el globo por encima de las Nubes 
S6 


E ТоЙ атоо АМА Рага llegar hasta el Cofre Platea: 
do, deberás utilizar a Wario Esti 
: #82 GEMA ESPACIAL | (410 y airavesar los bloques que hay d 


ba 











موت 


WOCHE? 


Puedes recoger todas las Llaves 
y Cofres tanto de día como de 
noche. Sin embargo, es mejor 
decidirse por el día, ya que te 
ves obligado a saltar por enci- 
ma de los jefes, algo que res 
ta mucho mas dificil si estan 
durmiendo. 
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> JEFE DEL TEMPLO: PAYASO GIGANTE 56и 


al anterior; te resultará mas fácil 


Después de intentar agarrat- 

te, soltará su puño. Salta por 
encima y ejecuta un Culetazo pa- 
ya derribarlo sobre el suelo. 


Recoge el puño y lánzalo 
hacia arriba (o salta y lan- 


za), hacia su nariz. Primer golpe. 


qe Wario entre en la zo- 
па estará atrapado; quédate 
en el centro y prepárate para saltar. 
ye pilla a Wario con sus 
grandes manos, по habra 
Е una segunda oportunidad. Se 


W $ N 5 habrá acabado el juego. 


esquivarlo. 


gelo y tíraselo a la nariz. 





¡LLEGÓ EL FINAL! 









SOS 








pen el proceso como an- 
tes, machaca su puño, recò- 


¡Ya está bien de tanto 
paseíto y tanta tontería 
Ponte las pilas y acaba 
con el ele del Templo, 





















7 Ga 92. 
Agarra este barril y tiralo al nivel yi pé 
inferior para destrozar los bloques ИУ 


que rodean а la Llave Azul. 


Ejecuta varios Culetazos para ba- 
jar hasta aquí y acceder a la 
puerta del Mini juego de Golf. 


Procura acabar con ТО- 

DOS estos bloques ап- | « 

tes de utilizar a Wario 
Gordo para llegar hasta el co- ` wou 
tre. 


K Estos saltos son muy 
complicados; utiliza tu! 
Salto de Pato у GUAR- | 
DA el juego a menudo 





COCO OOOO Uco 





2555555555 25955385555555555535755555 








Volverá a la carga con un 

nuevo ataque. ¡Ten cuidado! 

Como antes, salta sobre el puño, 
achácalo, recógelo y lánzaselo. 


Utiliza la misma técnica para 
conseguir el cuarto y último 


golpe. ¡Ya bas completado el juego! 
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| ALFREDS ADVENTURE 
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| KOTWAEELSSTUNT TRACK DRIVER * 


| JOUST DEFENDER 


| KIRBYSPINBALLLAN 





puntuar mal mi 
juego o te las 


E OFTRERNERKIN 7 | MARIO GOLF 


E BE: 
A 


[ш ` ETE ET 


MISSILE COMMAND CODO ADVENTURES 








RUGRATS: n ANGELICA 


TIGER WOODS PGATOURZODO ` 


lleva Angelica 
ай pasarelas 
Rugrats más 
famosas. 


65% 























J Sólo para nos- Aburrido. ` Und de los 


tálicos. Lara lo Juézalo sòlo si 225. mejores títulos 

supera. по fiénes otra 1 de carreras para 
Cosa que hacer. св. 

63% 46% 91% 






е Mi préxino juego 
Jn plataformas 

. será un shooter 
а simiesco... 





597 


rr KM 





Lara vuelve a 





SON La primera 
coronarse como (у pz entrega Turok 








Una ваа еа 
РАКА 
ag ена rate por 
la programacion, 


50% 


reina, También parar GBC 
en GB. 





93% W ESN AN 73% 


TONKARACEWY W 
































& La idea es exce- Bueno; pero 
lente, pero тр 
А mismo 
diversión. dora 
59% = 60% 85% 
SPEEDY GONZALES ULTIMATE cn WORMS ARMAGEDDON 
Едш ton Маро pero 3 ах ТЕЦ {з peor versión (айй El Gol con. 
= efareumento de fallo de emo- ШЕ de este titulo es Б Е de e apunta ESE! juego 
( los dibujos y ; ción, Parece i З бела bo la de bolsillo. 7“ de PC plagada 
L 7 incompleto. po de diverso, 
= 47% 76% 


š 





RALLY EDITION'99 













жї Brillante conver- Le falfa un poco 
> 


Muy bueno. ТИ 
2. sion de un chisi- : de variedad y Sólo le falta un increiblemente 
co de los t. E emoción. multijugador, jugable: 
= 
е 
85% 7 TE sion 77% 75% 







Џи apasiona Elvis! 
a. Бозык 


Ча, 
AS Los mejores grå- 
зкен cobran vidaen ficos, pero las 
Y estedonde y luchas no can. 
Mario Kart <D vencen: 
3 
65% 


90% 
CELTA 








Posiblemente, el Demasiado fácil, 






Un divertido La estrella rival 


[идел muy adic- 5 mer jo de de Mario es un Una lástima: 
ынаа Ба fabuloso раво 
рч formas 
<= 86% 92% 62% 





PERRO ROD 


E plataformas 
de los работ 
mas para Game 
Boy. 






Un don de 


ww Nosuperaa 
Telda que nò Mi pero es 
Togra superar a igual de ierti- 
јато Pia ë: 
71% 73% 


MERTEN 


Una muestra de 
cómo deben Ser 
= los plataformas. 


97% 
TUROK: RAGE WARS 




















Uno delos 
mejores y más 
dificiles shooters 
para GB. 


93% 





um: y com- 
E paa a la bisa 


г Че un tesoro. 


72% 


Uno delos 
mejores juegos 


cs de wrestlini 
FA ко" 


875 J) 71% 


7 ори, Una buena idea. 


© echada a perder. 





pero es 
aventura abesti 


52% 


Expertos 
en Informá 


f — ABEJA MAYA 2: 
AV. PAIS MULTICOLOR 


ADAPTADOR 


GAME BOY 
PRINTER 


LUPA + LUZ 
Centro MAIL 


BATERIA + ADAPTADOR CABLE CONEXION 
CORRIENTE Centro MAIL 


Centro MAIL 


MALETIN DE VIAJE 
Centro MAIL 





0 а чан 
= Y 





9.290 








ARMY MEN ARMY MEN 
SARGE'S HEROES 2 





BUST-A-MOVE 
MILLENIUM 


Buey Move 


CANNON 
FOLDER 


INTERNATIONAL 
KARATE 2000 


INTER. SUPERSTAR 
SOCCER 2000 


CHAMPIONSHIP 
MOTOCROSS 2001 


$ y 


š 
š 


EL LiBRO 
DE LA SELVA 


LA GRAN AVENTURA 
DE LOS PITUFOS 





MTV SPORTS 
SKATEBOARDING 


POKÉMON 


PINBALL ING CARD 


THE GRINCH 


LI 


A 


Ту 


PATO DONALD 
СЏАС АТТАСК 


POWER RANGERS 
LIGHT SPEED 


TOCA TOURING CAR 
CHAMPIONSHIP 


g 





DAVE MIRRA 
FREESTYLE BMX 


LOS PICAPIEDRA BURGER 


Š > 59907 


TIME BED ROCK 


с 


“LUCKY LUKE 
DESPERADO TRAIN 


„ САМЕ BOY 
¡AMARA 


SAFARI KIT 


SAN FRANCISCO 
RUSH 2049 


X-MEN: 
MUTANT WARS 


A CORUÑA 
A Coruña Ci Donantes de Sangre, 1 2981 143 111 
Santiago de C. С/ Rodríguez Carracido, 13 (981 599 288 
ALICANTE 
Alicante 
* С. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin £965 246 951 
+ Gi Padre Mariana, 24 2965 143 998 
Benidorm Av. los Limones, 2 Edit Fuster-Júpiter 12966 813 100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 2965 467 959 
ALMERÍA. 


Almería Av. de La Estación, 14 7950 260 643 
BALEARES: 
Palma de Mallorca 
+ С] Pedro Dezcallar y Net, 11 2971 720 071 
"СС. Porto Pi-Centro - Av. l, Gabriel Roca, 54 6971 405 573 
Ibiza Ci Vía Púnica, 5 2971 399 101 
BARCELONA 
Barcelona 
+ С.С, Glories, Av. Diagonal, 280 7934 860 064 
C. La Maquinista. C/ Ciudad Asunción, sin €933 608 174 
Pau Claris, 97 2934 126 310 
Sants, 17 7932 966 923 
Badalona 
+ C Soledat, 12 W934 644 697 
+ C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 7.934 656 876 
Barberá del Vallés C.C. Baricentro. А-18. Sal. 2 7937 192 097 
Manresa C.C. Olimpla. L. 10. C/ А. Guimera, 210958 721 094 
Mataró 
+ C/ San Cristofor, 13 7937 960 716 
» C.C. Mataró Park, C/ Estrasburg, 5 7937 586 781 
BURGOS 
Burgos C.C, la Plata, Local 7. Av. Castilla y León 11947 222 717 
CÁCERES 
Cáceres Av. Virgen de Guadalupe 18 0927 626 365 
CADIZ 
Jerez С/ Marimanta, 10 7956 337 962 
CASTELLÓN 
Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 2.964 340 053 
CORDOBA 


Córdoba CJ Maria Cristina, 3 7.957 498 360 
GIRONA 

Girona C/ Emili Grahit, 65 2972 224 729 

Figueres C/ Moreria, 10 7972 675 256 
GRANADA: 

Granada С! Recogidas, 39 7958 266 954. 

Motril C/ Nueva, 44, Edit. Radiovisión 0958 600 434 
GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel Il, 23 2943 445 660 

Irún C/ Luis Mariano, 7 2943 635 293. 
HUELVA 

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 7959 253 630. 
JAEN 

Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 

LA RIOJA 

Logroño Av. Doctor Múgica, 6 1:941 207 833 
LAS PALMAS DE б. CANARIA 

Las Palmas 

+ C.C La Ballena, Local 1.5.2. 7928 418 218 

«Pè de Chil, 309 2928 265 040 

Arrecite C/ Coronel l. Valls de la Torre, 3 0828 817 701 
LEÓN 

León Av. República Argentina, 25 987 219 084 

Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 7987 429 430 
MADRID 

Madrid 

+C/ Preciados, 34 2917 011 480 

«P? Santa María de la Cabeza, 1 7915 278 225 

“СС La Vaguada, Local 7.038, 2913782222 

+ C.G Las Rosas, Local 13. Av, Guadalajara, sin 2917 758 882 

Alcalá de Henares С/ Mayor, 58 2918 802 692 

Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 2916 520 387 

Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 2916 813 538 

Las Rozas C.C. Burgocentro И, Local 25 2916 374 703 

Mostoles Av. de Portugal, 8 0916 171 115 

Pozuelo Ста. Húmera, 87 Portal 11, Local 5 0917 990 165 

Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 7916 562 411 
MÁLAGA 

Málaga C/ Almansa, 14 2952 615 292 

Fuengirola Av Jesús Santos Rein, 4.7052 463 800 
MURCIA 

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. С968 294 704 
NAVARRA 

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 0948 271 806 
PONTEVEDRA 

Vigo C/ Elduayen, 8 1885 432 682 
SALAMANCA 

Salamanca C; Toro, 84 2925 261 681 
STA. CRUZ DE TENERIFE 

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 0922293 083 
SEGOVIA 

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. CJ Real, sin 0921 463 462 
SEVILLA 

Sevilla 

* C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n 2954 675 223 

* C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legión, sin 3954 915 604 
TARRAGONA 

Tarragona Av. Catalunya, 8 2977 252 945 
TOLEDO 

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 -C/ Viena, 2 £925 285 035 
VALENCIA 

Valencia 

«Oi Pintor Benedito, 5 2963 804 237 

+C.C.El Saler, Local 32A - CJ El Saler, 16 2963 339 619 
VALLADOLID 

Valladolid C.C. Avenida - Pš Zorrilla, 54-56 7983 221 828 
VIZCAYA 

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 2944 103 473 
ZARAGOZA 

Zaragoza 

* C] Antonio Sangenis, 6 © 976 536 156 

«Ci Cádiz 14 @ 976 218271 





